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Dominio: Numeros e Operacoes

AGRUPAMENTO de ESCOLAS de PEDROGAO GRANDE

CONSELHO de DOCENTES

Planificagdo Trimestral - 2.2 Ano - 2016/2017
Matematica - 2.2 Periodo — 61 dias letivos

Metas Curriculares

Conteudos Objetivos gerais/ Descritores de Desempenho Atividades (janeiro) Avallacdo
7. Multiplicar nimeros naturais « Relacionar a multiplicagdo com a adigao.
Ndmeros naturais 1. Efetuar multiplicagdes adicionando parcelas iguais,
Multiplicagdo envolvendo nimeros naturais até 10, por manipulagdo | « Construir as tabuadasdo 2, 3,4, 5, 6 e 10,
de objetos ou recorrendo a desenhos ou esquemas. comecando por estudar as tabuadas do 2, 5 e 10.
¢ Cc,)mpreender € ser capaz de usar propriedades dos | 5 tjjizar corretamente o simbolo «x». e Fichas de avaliagdo
numeros naturais. 3. Efetuar uma dada multiplicacdo fixando dois | « Utilizar a tabuada de multiplicacdo do 2 e, formativa
conjuntos disjuntos e contando o nimero de pares que através dos dobros, descobrir a do 4; fazer o
C ~ se podem formar com um elemento de cada, por mesmo para as tabuadas do 3 e do 6.
« Compreender as operagdes e ser capaz de operar . . .
manipulacdo de objetos ou recorrendo a desenhos e e Jogos

com numeros naturais.

« Ser capaz de apreciar ordens de grandeza de
numeros e compreender o efeito das operagoes.

« Desenvolver destrezas de calculo numérico mental
e escrito.

« Ser capaz de resolver problemas, raciocinar e
comunicar em contextos numéricos.

Sequéncias e regularidades:

- Problemas envolvendo a determinagao de termos
de uma sequéncia dada a lei de formagdo e a
determinagdo de uma lei de formagdo compativel
com uma sequéncia parcialmente conhecida.

esquemas.
4. Reconhecer que o produto de qualquer nimero por
1 é igual a esse numero e que o produto de qualquer
numero por 0 é sempre igual a 0.

5. Contar o nimero de objetos colocados numa malha
retangular verificando que é igual ao produto, por
qualquer ordem, do numero de linhas pelo nimero de
colunas.

6.Calcular o produto de qualquer dois nimeros de um
algarismo.

7. Construir e saber de memodria as tabuadas do 2, do 3,
do4,do5,do6edo 10.

8. Utilizar adequadamente os termos dobro, triplo,
quddruplo e quintuplo.

11. Resolver Problemas

1. Resolver problemas envolvendo a determinagdo de
termos de uma sequéncia, dada a lei de formagao.

2. Resolver problemas envolvendo a determinagdo de
uma lei de formagdo compativel com uma sequéncia
parcialmente conhecida.

e estabelecer relagdes numéricas, utilizando
estes operadores.

Propor aos alunos situagGes em que o modelo
retangular seja o adequado para resolver a
situagdo.

Realizar jogos de raciocinio légico.

Realizar pesquisas e investigagdes envolvendo a
relagdo da matemdtica com outras dreas do
saber.

Resolver problemas envolvendo as operagdes
estudadas.

« Comunicar descobertas e explicitar situagdes
vivenciadas.

« Refletir sobre as aprendizagens.

« Descobrir regularidades nas tabuadas.

Explorar as nogdes de dobro, triplo, quadruplo...

o SituagOes praticas

e Observagao dos

registos efetuados e
dos trabalhos
individuais.

e Observacdo e registo
da participagdo diaria.

e Registo do saber

estar.
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Capacidades Transversais
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Metas Curriculares

Conteudos Objetivos gerais/Descritores de Desempenho Atividades (janeiro) Avaliacdo
RESOLUCAO DE PROBLEMAS
Compreensio do problema e Usar formulagGes de problemas com informagao
irrelevante ou dados insuficientes ou sem

Concecdo, aplicacdo e justificacdo de estratégias solucgo.
® Resolver problemas em contextos matematicos e ndo o Partir de estratégias informais e evoluir para | eFichas de avaliagio
matematicos, adaptando, concebendo e pondo em | »; pesolver problemas estratégias formais. Por exemplo, o problema: | formativa
pratica estratégias variadas e avaliando resultados 1. Resolver problemas envolvendo a determinagio Um carro tem 4 rodas, quantas rodas tém 5

de termos de uma sequéncia, dada a lei de carros? Pode ser resolvido usando desenhos
RACIOCINIO MATEMATICO formag3o. (estratégia informal) ou a multiplicagdo | e Jogos

Justificacdo

Formulacdo e teste de conjeturas

e Raciocinar matematicamente, formulando e testando
conjeturas, explicando processos e ideias e justificando
resultados;

COMUNICAGCAO MATEMATICA
Interpretacao
Representacao

Expressao
Discussdo

e Comunicar oralmente e por escrito, recorrendo a
linguagem natural e a linguagem matematica,
interpretando, expressando e discutindo resultados,
processos e ideias matematicas

2. Resolver problemas envolvendo a determinagdo
de uma lei de formagdo compativel com uma
sequéncia parcialmente conhecida.

6. Resolver problemas

1. Resolver problemas de um ou dois passos
envolvendo situagbes de juntar, acrescentar,
retirar e comparar

(estratégia formal).

e Salientar que uma mesma estratégia pode ser
usada em diferentes problemas e que
estratégias diferentes podem ser utilizadas num
mesmo problema.

e Para modelar problemas propor, quando
apropriado, o recurso a materiais manipulaveis.

e Pedir a explicagdo de raciocinios matematicos
oralmente e por escrito.

e Propor a investigacdo de regularidades e

relages numéricas nas tabuadas.

Usar as tabuadas para a formulagdo e teste de

conjeturas.

e Usar como recursos livros, manuais, jornais e
Internet.

Recorrer a diversos tipos de representagdo,

usando desenhos e palavras para representar

informagdo e ideias matematicas e introduzindo

progressivamente simbolos, tabelas, esquemas e

graficos.

e SituagOes praticas

e Observagdo dos

registos efetuados e
dos trabalhos
individuais.

e Observacdo e registo
da participacgdo didria.

e Registo do saber

estar.
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Conteudos Objetivos gerais/ Descritores de Desempenho Atividades (fevereiro/margo) Avaliagao
2. Contar até dez mil « Ler e representar nimeros utilizando o MAB.
Ndmeros naturais 1. Estender as regras de constru¢do dos numerais | « Usar modelos estruturados de contagem, como,
RelacBes numéricas cardinais até dez mil. por exemplo, o colar de contas, cartes com
Sistema de numerac3o decimal 2. Efetuar contagens de 2 em 2, de 5 em 5, de 10 em 10 pontos, molduras de dez e abacos horizontais. e Fichas de avaliagdo
« Compreender e ser capaz de usar propriedades dos | € de 100 em 100. « Representar e registar nimeros até 10000. formativa
numeros naturais. 4. Descodificar o sistema de numeragdo decimal « Escrever a leitura dos nimeros por extenso.
« Compreender o sistema de numerac3o decimal. 1. Designar mil unidades por um milhar e reconhecer | « Descobrir diferentes expressdes para o mesmo
« Ser capaz de apreciar ordens de grandeza de que um milhar é igual a dez centenas. numero. e Jogos

numeros e compreender o efeito das operagGes.

Regularidades

Sequéncias

« Compreender e ser capaz de usar propriedades dos
numeros naturais e racionais ndo negativos.

« Compreender o sistema de numeragdo decimal.

Operagdes com numeros naturais

Multiplicacdo

Divisao

« Compreender as operagdes e ser capaz de operar
com numeros naturais e racionais ndo negativos na
representacao decimal.

« Ser capaz de apreciar ordens de grandeza de
numeros e compreender o efeito das operagdes.

« Ser capaz de estimar e de avaliar a razoabilidade
dos resultados.

« Desenvolver destrezas de céalculo numérico mental
e escrito.
Ser capaz de resolver problemas, raciocinar e
comunicar em contextos numéricos.

2. Ler e representar qualquer numero natural até
10000, identificando o valor posicional dos algarismos
que o compdem.

3. Comparar nimeros naturais até 10000 utilizando os
simbolos «<» e«>».

7. Multiplicar nimeros naturais

1. Efetuar multiplicagdes.

9. Efetuar divisGes exatas de numeros naturais

1. Efetuar divisOes exatas envolvendo divisores até 10
e dividendos até 20 por manipulagdo de objetos ou
recorrendo a desenhos e esquemas.

2. Utilizar corretamente o simbolo «:» e os termos
«dividendo», «divisor» e «quociente».

3. Relacionar a divisdo com a multiplicagdo, sabendo
que o quociente é o numero que se deve multiplicar
pelo divisor para obter o dividendo.

4. Efetuar divisOes exatas utilizando as tabuadas de
multiplicagdo ja conhecidas.

5. Utilizar adequadamente os termos «metade», «terga
parte», «quarta parte» e «quinta parte», relacionando-
os respetivamente com o dobro, o triplo, o quadruplo e
o quintuplo.

Compor e decompor nimeros até ao milhar.
Completar retas numéricas.

Estabelecer relagbes de grandeza entre os
numeros utilizando a simbologia >, < e =.

. Utilizar ndmeros em situagGes envolvendo
quantidades, ordenagdo, identificacdo e
localizagdo.

Identificar o valor posicional de um algarismo
num numero.

Representar um numero através de diferentes
expressdes numéricas.
Escrever a representagdo
numeros em tabelas.
Descobrir a regra e continuar sequéncias de
figuras e de numeros.

Explorar regularidades numéricas no quadro do
100 e do 1000.

Utilizar a calculadora
regularidades  numeéricas,
operagdes estudadas.
Explorar diferentes estratégias de cdlculo mental
e escrito para a multiplicagdo.

« Utilizar a representagdo expandida do célculo.

« Exercitar o calculo mental através de
jogos/concursos de célculo.

matematica de

para descobrir
envolvendo  as

o SituagOes praticas

e Observagao dos

registos efetuados e
dos trabalhos
individuais.

e Observagdo e registo
da participagdo diaria.

e Registo do saber

estar.
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Conteudos Objetivos gerais/ Descritores de Desempenho Atividades (fevereiro/margo) Avaliagao
« Fazer estimativas de calculos e comparar as
estimativas com os célculos exatos.
10. Resolver Problemas « Experimentar situagdes que envolvam a divisdao
Resolver problemas de um passo envolvendo situagoes em partes iguais com resto zero e resto diferente | e Fichas de avaliagdo
de partilha equitativa e de agrupamento. de zero. formativa
« Utilizar o sinal : na representagdo expandida do
calculo.
Figuras no plano e sélidos geométricos 2. Reconhecer e representar figuras geométricas. « Relacionar a divisdo com as outras operagdes. e Jogos

« Desenvolver a visualizagdo e ser capaz de
representar, descrever e construir figuras no plano
e no espacgo e de identificar propriedades que as
caracterizam.

Propriedades e classificagao
« Ser capaz de identificar e interpretar relagdes
espaciais.

Composi¢ao e decomposicao de figuras
« Ser capaz de resolver problemas, raciocinar e
comunicar no ambito deste tema.

1. Identificar a semirreta com origem em 0 e que passa
no ponto P como a figura

geométrica constituida pelos pontos que estdo na
direcdo de P relativamente a 0.

2. Identificar a reta determinada por dois pontos como
o conjunto dos pontos com eles alinhados e utilizar
corretamente as expressdes «semirretas opostas» e
«reta suporte de uma semirretax.

3. Distinguir linhas poligonais de linhas ndo poligonais e
poligonos de figuras planas nao poligonais.

Explorar estratégias de resolugdo de problemas.
Resolver problemas envolvendo as operagdes
estudadas.

Realizar jogos de raciocinio logico.

Realizar projetos interdisciplinares, envolvendo
conexdes matematicas.

Comunicar descobertas e explicitar situagdes
vivenciadas.

Refletir sobre as aprendizagens.

Relacionar objetos com sélidos geométricos.
Observar modelos de sélidos geométricos,
separando, por exemplo, os que tém todas as
superficies planas (poliedros) e os que tém
superficies curvas (ndo poliedros).

Identificar e classificar sélidos geométricos.
Solicitar o desenho de poligonos (triangulo,
quadrado, retangulo, pentagono e hexagono) e
circulos contornando superficies planas de
modelos de sélidos geométricos.

« |dentificar linhas curvas e linhas retas.

« Identificar figuras geométricas (poligonos e ndo
poligonos). Identificar quadrilateros.

o SituagOes praticas

e Observagao dos

registos efetuados e
dos trabalhos
individuais.

e Observagdo e registo
da participagdo diaria.

e Registo do saber

estar.
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Conteudos

Metas Curriculares
Objetivos gerais/ Descritores de Desempenho

Atividades (fevereiro/margo)

Avaliacao

Linhas retas e curvas
Reflexao

4. ldentificar em desenhos as partes interna e externa
de linhas planas fechadas e utilizar o termo «fronteira»
para designar as linhas.

5. lIdentificar e representar tridngulos isdsceles,
equilateros e escalenos, reconhecendo os segundos
como casos particulares dos primeiros.

6. Identificar e representar losangos e reconhecer o
quadrado como caso particular do losango.

7. ldentificar e representar quadrilateros e reconhecer
os losangos e retangulos como casos

particulares de quadrilateros.

8. Identificar e representar pentdgonos e hexagonos.

9. Identificar piramides e cones, distinguir poliedros de
outros soélidos e utilizar corretamente os termos
«vértice», «aresta» e «face».

10. Identificar figuras geométricas numa composicdo e
efetuar composicdes de figuras geométricas.

11. Distinguir atributos ndo geométricos de atributos
geométricos de um dado objeto.

12. Completar figuras planas de modo que figuem
simétricas relativamente a um eixo previamente fixado,
utilizando dobragens, papel vegetal, etc.

« Representar no geoplano figuras geométricas de
diferentes tamanhos e em diferentes posigdes e
a sua reprodug¢do em papel ponteado.

Usar pecas do tangram para a construgdo de
figuras equivalentes e para a obtengdo de figuras
(triangulos e quadrilateros).

Fazer composigGes e transformacgdes de figuras
utilizando ambientes dindmicos de aprendizagem
(AGD) no computador.

Utilizar espelhos e miras na exploragao de
reflexdes.

Propor a construcgdo, no plano, de figuras
simétricas através de dobragens e recortes e
utilizando papel quadriculado.

Dar e pedir exemplos que evidenciem reflexdes
como simetrias axiais no meio natural e fisico.
Criar e explorar simetrias utilizando ambientes
dindmicos de aprendizagem (AGD) no
computador.

Resolugdo de problemas envolvendo a
visualizagdo e a compreensdo de relagdes
espaciais.

e Fichas de avaliagdo
formativa

e Jogos

o SituagOes praticas

e Observagao dos

registos efetuados e
dos trabalhos
individuais.

e Observacdao e registo

da participagdo diaria.

e Registo do saber
estar.
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« Realizar pesquisas e investigagGes envolvendo a

6. Resolver problemas relagdo da matematica com outras areas do

1. Resolver problemas de um ou dois passos saber.

envolvendo situagdes de juntar, acrescentar, retirar, « Comunicar descobertas e explicitar situagdes e Fichas de avaliagdo
RESOLUCAO DE PROBLEMAS comparar e completar. vivenciadas. formativa
Compreensio do problema Refletir sobre as aprendizagens.
Concecdo, aplicacio e justificacio de estratégias 10. Resolver Problemas e Usar formulagBes de problemas com informacdo
eResolver problemas em contextos mateméticos e | 1- Resolver problemas de um passo envolvendo irrelevante ou dados insuficientes ou sem | eJogos

ndo matematicos, adaptando, concebendo e pondo
em pratica estratégias variadas e avaliando
resultados

RACIOCINIO MATEMATICO

Justificacdo

Formulacdo e teste de conjeturas

e Raciocinar matematicamente, formulando e
testando conjeturas, explicando processos e ideias e
justificando resultados;

COMUNICAGAO MATEMATICA
Interpretacdo
Representacao

Expressao
Discussdao

eComunicar oralmente e por escrito, recorrendo a
linguagem natural e a linguagem matematica,
interpretando, expressando e discutindo resultados,
processos e ideias matematicas

situagOes de partilha equitativa e de agrupamento.

12. Resolver problemas

1.Resolver problemas envolvendo a determinacdo de
termos de uma sequéncia, dada a lei de formagao.
2.Resolver problemas envolvendo a determinagdo de
uma lei de formagdo compativel com uma sequéncia
parcialmente conhecida.

solugdo.

e Partir de estratégias informais e evoluir para
estratégias formais. Por exemplo, o problema:
Um carro tem 4 rodas, quantas rodas tém 5
carros? Pode ser resolvido usando desenhos
(estratégia informal) ou a multiplicagdo
(estratégia formal).

e Situagdes praticas

e Observagdo dos

registos efetuados e
dos trabalhos
individuais.

e Observagdo e registo
da participagao diaria.

e Registo do saber

estar.




