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AGRUPAMENTO de ESCOLAS de PEDROGAO GRANDE
CONSELHO de DOCENTES
Planificacdo Trimestral - 1.2 Ano - 2024/2025

Matematica — 2.2 Periodo — 62 dias letivos

Nivel 3

CAPACIDADES
MATEMATICAS

Conexdes
matematicas
Conexdes
Externas e
Internas

Raciocinio
matematico

Conjeturar e
generalizar

Classificar

Justificar

- Aplicar ideias matematicas na
resolucdo de problemas de contextos
diversos (outras areas do saber,
realidade, profissoes).

- ldentificar a presenca da
Matematica em contextos externos e
compreender o seu papel na criagao
e construcdo da realidade.

- Reconhecer e usar conexdes entre
ideias matematicas de diferentes
temas, e compreender esta ciéncia
como coerente e articulada.

- Formular e testar
conjeturas/generalizacfes, a partir da
identificacdo de regularidades

comuns a objetos em estudo,
nomeadamente recorrendo a
tecnologia.

- Classificar objetos atendendo as
suas caracteristicas.

- Distinguir entre testar e validar uma
conjetura.

- Justificar que uma
conjetura/generalizagdo é verdadeira
ou falsa, usando progressivamente a
linguagem simbodlica.

- Reconhecer a correcéo, diferenca e
adequacéo de diversas formas de
justificar uma
conjetura/generalizagéo.

- Com recurso as paginas de abertura, explorar oralmente alguns
contetdos que foram abordados no nivel 2 e serdo abordados no nivel 3.
- Na atividade 1, relembrar a contagem até 10 e explorar a ordem pela
gual estdo paradas as criancas no semaforo vermelho.

- Na atividade 2, explorar o desafio fazendo a associacdo ao jogo
sudoku.

- Promover o desenvolvimento do raciocinio matematico dos alunos,
incentivando-os a conjeturar, generalizar e justificar seus processos de
resolucao de forma explicita. (pagina 14 AE).

- Ajudar os alunos a identificar e reconhecer padrdes em objetos
estudados, oferecendo-lhes tempo adequado para trabalhar para que
ndo desistam prematuramente, e destacando a importancia da sua
criatividade. (Pagina 14 AE)

- Promover a comparacédo de objetos matematicos, agrupando-os com
base em caracteristicas semelhantes e diferentes. (Pagina 14 AE)

- Estimular os alunos a compararem, através da analise de suas
resolucdes, a diferenca entre testar e validar uma conjectura,
promovendo o desenvolvimento do seu sentido critico. (Pagina 15 AE).

- Promover o conhecimento de diferentes formas de justificacdo, como
coeréncia légica, exemplos genéricos ou contraexemplos, através da
resolucdo de varias tarefas. Depois dos alunos se familiarizarem com
estas diferentes formas, facilitar uma discussao com toda a turma sobre
as suas diferencas e a sua adequacéo, estimulando o sentido critico dos
alunos. (Pagina 15 AE).

- Promover a andlise, em pares ou em grupo, de justificacbes
apresentadas por outros, encorajando os alunos a fornecer feedback aos

Comunicador
(A, B, D, E, H)

Conhecedor/Sabedor/Culto/

Informado
(A, B, G, 1,J)

Sistematizador/Organizador

(A,B,C,1,J)

Participativo/Colaborador
(B,C,D,E,F)

Criativo
(A, C,D,J)

Questionador
(A,F, G, 1,J)

Leitor
(A,B,C,D,F,H,I

Respeitador da
diferenca/do outro
(A,B,E,F, H)

Indagador/Investigador
(C,D,F, H, 1)

Critico/Analitico
(A,B,C,D, G)

Responsavel/Autonomo
(C,D,E,F,G,1,J)

Grelhas de
observagéo para
diferentes registos
Listas de verificagao
Exposic¢des orais
Comentario critico
Organizagéo de uma
exposicao coletiva de
trabalhos

Trabalhos realizados
por iniciativa do aluno

Questionario
oral/escrito

Questdes de aula
Fichas formativas
Fichas sumativas

Grelhas de avaliacdo e
de autoavaliacéo
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colegas, valorizando a aceitagdo de diferentes perspetivas e estimulando
a autorregulagéo entre os alunos. (Pagina 15 AE).

Autoavaliador
(transversal as areas)

Representagdes
matematicas

Representacdes
multiplas

Conexdes entre
representacdes

Linguagem
simbdlica
matematica

- Ler e interpretar ideias e processos
matematicos expressos por
representacoes diversas.

- Usar representag6es multiplas para
demonstrar compreensao, raciocinar
e exprimir ideias e processos
matematicos, em especial linguagem
verbal e diagramas.

- Estabelecer conexdes e conversbes

entre  diferentes  representacdes
relativas as mesmas ideias/processos
matematicos, nomeadamente

recorrendo a tecnologia.

- Usar a linguagem simbdlica
matematica e reconhecer o seu valor
para comunicar sinteticamente e com
precisao.

- Utilizar uma variedade de representagdes fisicas para simular situages
matematicas, incluindo materiais manipulaveis e dramatizagdo de
processos durante a resolugdo de problemas. (Pagina 19 AE)

- Pedir aos alunos que utilizem representagdes visuais, seja com papel e
lapis ou em formato digital, para explicar aos outros o seu processo de
resolucdo de um problema ou a sua compreensdo de um conceito.
(Pagina 19 AE)

- Reconhecer e apreciar novas ideias criativas, quer surjam
individualmente ou através da interacdo com os outros, e valorizar uma
variedade de solugBes e representacfes que promovam a inclusdo de
todos os alunos. (Pagina 19 AE)

- Facilitar uma discussdo em toda a turma sobre varias resolugbes de
uma mesma tarefa que envolvam diferentes representacdes,
comparando coletivamente a sua eficacia e refletindo sobre como podem
ser aplicadas em tarefas semelhantes. Valorizar a diversidade de
resolucdes e representagfes que promovam a inclusdo dos alunos,
reconhecendo o seu espirito de iniciativa e autonomia. (Pagina 19 AE)

- Disponibilizar recursos que facilitem a partiha das diversas
representacdes utilizadas pelos alunos na resolugéo das tarefas. (Pagina
20 AE)

- Estimular a andlise de diversas representacbes de uma mesma
situacdo, abrangendo representacdes verbais, visuais, fisicas,
contextuais e simbdlicas, e destacar as relagbes entre elas,
demonstrando a importancia das conexfes entre representacdes para
facilitar a compreensdo matematica. (Pagina 20 AE)

- Incentivar o uso progressivo de linguagem simbdlica matematica.
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- Apresentar aos alunos descri¢gdes de uma mesma situagao por meio de
vérias representagfes e discutir as vantagens da linguagem simbodlica.
(Pagina 20 AE)

Comunicacéao
matematica
Expresséo de

ideias

Discusséo de
ideias

- Descrever a sua forma de pensar
acerca de ideias e processos
matematicos, oralmente e por escrito.

- OQuvir os outros, questionar e
discutir as ideias de forma
fundamentada, e contrapor
argumentos.

- Reconhecer e valorizar os alunos como protagonistas da comunicacao
matematica, incentivando-os a usar suas proprias expressées e criando
deliberadamente oportunidades para que falem, questionem e
esclaregam seus colegas, promovendo gradualmente a construgdo de
sua autoconfianca. (Pagina 18 AE)

- Promover a melhoria da comunicacdo escrita ao colaborar na
construcdo de frases que organizem o conhecimento matematico
instituido sobre ideias relevantes, em conjunto com os alunos. (Pagina
18 AE)

- Formular questdes para avaliar o conhecimento prévio, apoiar o
raciocinio relevante e promover a autorregulagdo dos alunos na
comunicagdo matematica. (Pagina 18 AE)

- Incentivar a partilha e discussdo de ideias e processos matematicos
entre alunos e com o professor, promovendo a fundamentagdo das
afirmacgdes, valorizando argumentos e capacidade de negociar e aceitar
diferentes pontos de vista. (Pagina 18 AE)
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NUMEROS

Adicéo e
subtracgéo

Significado e uso

da subtracéo

Céalculo mental
Estratégias de
calculo mental

- Interpretar e modelar situagfes com
subtracdo, nos sentidos de retirar,
completar e comparar, e resolver
problemas associados.

- Calcular mentalmente, recorrendo a
representacoes multiplas,
nomeadamente a representacdo na
reta numérica e a representagdo
horizontal do célculo.

- Na exploracdo do problema, propor aos alunos que contem uma
historia sobre o que podera ter acontecido durante o

dia — articular com Portugués (oralidade).

- Propor a resolugéo de problemas que permitam explorar os diferentes
sentidos da subtracao.

- Explorar as diferentes situa¢Ges da subtracdo recorrendo a: objetos do
dia a dia (lapis de cor); MAB; moldura do 10 e colar de contas.

- Propor a utilizagdo da reta numérica como modelo de suporte &
representacdo das estratégias de calculo usadas.

- Usar o MAB como recurso para o célculo.

- Recorrer aos seguintes recursos: contar com maos magnéticas; colar
de enfiamentos e trix ao cubo (subitizing).

- Propor aos alunos que imaginem uma histéria envolvendo a situacéo
retratada nas imagens.

NUMEROS - Reconhecer os numerais ordinais | - Fomentar a exploracdo dos nimeros ordinais a partir de situagfes de
Nimeros até ao 10° em contextos diversos. organizagdo dos alunos, como, por exemplo, na fila para entrar na sala,
Naturais no refeitério, entre outros.

Usos do nimero
natural

NUMEROS - Identificar nUmeros em contextos - Visualizagdo dos videos dos nimeros 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17,
Numeros varios e reconhecer o seu significado | 18 e 19 e explorar as curiosidades apresentadas ao longo do manual.
Naturais como indicador de quantidade, - Questionar os alunos em que situagdes do dia a dia podem encontrar

Significados de medida, ordenacao, identificacédo e nameros e discutir com a turma a sua

ndimero natural
Usos do niimero
natural

Relagbes
numéricas
Composicéo e
decomposicdo

localizacgdo. (até 19)

-Contarde lem1,de2em?2,de5
em 5 e de 10 em 10, usando modelos
estruturados de contagem.

- Ler e representar nimeros, pelo
enos até 19, usando uma diversidade
de representagfes, nomeadamente a
reta numérica.

- Comparar e ordenar nimeros
naturais, de forma crescente e
decrescente.

- Compor e decompor nimeros

importancia.

- Explorar as diferentes representacdes do numero, recorrendo a
diferentes materiais (dado, dominé, molduras do 10, barras Cuisenaire,
colar de contas, abaco, MAB).

- Proporcionar experiéncias de contagens progressivas e regressivas.

- Promover a pesquisa das respostas as curiosidades.
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Factos basicos da
adicdo e sua
relacdo com a

subtracéo

Sistema de
numeragéao
decimal
Valor posicional

Calculo mental
Estratégias de
célculo mental

naturais até ao 19, de diversas
formas, usando diversos recursos e
representacoes.

- Relacionar um nimero com
nameros de referéncia que Ihe sejam
préximos.

- Reconhecer e wusar o valor
posicional de um algarismo no
sistema de numeracdo decimal para
descrever e representar ndmeros,
nomeadamente com recurso a
materiais manipulaveis de base 10.

- Mobilizar os factos bésicos da
adicao e suas propriedades para
realizar célculo mental;

- Compreender e usar com fluéncia
estratégias de calculo mental
diversificadas para obter o resultado
de adigdes;

- Descrever oralmente, com
confianga, os processos de calculo
mental usados por si e pelos colegas.

- Explorar com a turma as estratégias que podem ser usadas na
resolucdo do problema da pagina 84.

- Propor a apresentacdo de diferentes estratégias e promover a
discussé&o na turma.

- Levar os alunos a concluir que a soma de numeros iguais facilita o
calculo

mental.

- Trabalhar regularmente o calculo mental com o apoio de registos
escritos, de modo a desenvolver rotinas de célculo.

- Explorar as estratégias em diferentes situacdes problematicas.

GEOMETRIA E
MEDIDA
Figuras planas
Poligonos
elementares,
circulo e outras
figuras

- Reconhecer triangulos, quadrados,
retangulos, pentdgonos, hexagonos e
circulos em  sélidos diversos,
recorrendo a representacdes
adequadas.

- Reconhecer figuras congruentes,
usando diferentes estratégias e
recursos para explicar as suas ideias.

- Visualizacdo do video duARTE de pernas para o ar a ver Mondrian?,
da

RTP ensina.

- Propor aos alunos a realizagdo de um desenho semelhante aos
quadros de Piet Mondrian.

- Explorar com os alunos as cores primarias.

- Piet Mondrian (1874-1944) foi um pintor dos Paises Baixos. Nas suas
obras, dominadas por figuras geométricas com cores diferentes, usava,
principalmente, o vermelho, o azul e o amarelo (que considerava as
cores

elementares do Universo).

- Explorar com os alunos as pinturas de Piet Mondrian e levar os alunos
a

identificar as formas geométricas usadas pelo pintor.

- Proporcionar a discussdo das semelhancas entre o quadrado e o
retangulo.

- Propor aos alunos que contornem superficies planas de objetos do
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guotidiano ou de modelos fisicos de sodlidos e identificar as figuras
planas

obtidas.

- Realizar a atividade proposta na exploracédo da pagina 88 do manual e
levar os alunos a concluir

gue duas figuras congruentes se devem sobrepor ponto por ponto.

- Propor a comparacdo de figuras, umas congruentes e outras néo,
recortadas de uma folha de papel, e levar os alunos a decidir se séo ou
ndo congruentes.

ALGEBRA
Regularidades
em sequéncias
Sequéncias de

repeticao

- Reconhecer e justificar se uma
sequéncia pictérica tem ou nao
regularidade.

- Identificar e descrever regularidades
em sequéncias variadas em
contextos diversos, estabelecendo
conexdes mateméaticas com a
realidade proxima.

- Continuar uma sequéncia pictorica
respeitando uma regra de formagéo
dada ou regularidades identificadas.

- ldentificar elementos em falta em
sequéncias dadas e justificar com
base em regularidades encontradas.

- Reconhecer que cada elemento de
uma sequéncia corresponde a uma
ordem nessa sequéncia.

- Interpretar e modelar situagdes
envolvendo sequéncias de repeticao,
estabelecendo conexdes com outros
temas matematicos.

* Em articulagdo com a disciplina de educacéo artistica, na area de
expressdo plastica, explorar outras sequéncias de figuras geométricas
ou

outros simbolos e diferentes cores.

* Orientar os alunos a verificar que cada elemento de uma sequéncia
tem uma posicdo que corresponde a uma ordem e que pode ser
representada usando os numeros ordinais.

« Criar uma sequéncia e apresentar a turma, promovendo a discussao
entre os alunos sobre as regularidades encontradas.
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Ndmeros
Naturais
Usos do nimero
natural

Significados de
ndimero natural

Relacbes
numéricas
Composicéo e
decomposicéo.

Factos basicos da
adicao e sua
relagdo com a
subtracao;

Sistema de
numeracgao
decimal
Valor posicional;

Célculo mental
Estratégias de
célculo mental

Relagbes
numeéricas
Factos basicos da
adicdo e sua

- Identificar nGmeros em contextos
varios e reconhecer o seu significado
como indicador de quantidade,
medida, ordenacdo, identificacdo e
localizagao. (até 29)
-Contardelem1,de2em?2,de5
em 5 e de 10 em 10, usando modelos
estruturados de contagem.

- Ler e representar numeros, pelo

menos até 29, wusando uma
diversidade de  representacdes,
nomeadamente a reta numérica.

- Comparar e ordenar nudmeros
naturais, de forma crescente e
decrescente.

- Compor e decompor nudmeros

naturais até ao 29, de diversas
formas, usando diversos recursos e
representacoes.

- Relacionar um numero com
nameros de referéncia que Ihe sejam
proximos.

- Reconhecer e wusar o valor
posicional de um algarismo no
sistema de numeragdo decimal para
descrever e representar ndmeros,
nomeadamente com recurso a
materiais manipulaveis de base 10.

- Mobilizar os factos béasicos da
adicao e suas propriedades para
realizar célculo mental;

- Compreender e usar com fluéncia
estratégias de calculo mental
diversificadas para obter o resultado
de adigbes;

- Descrever oralmente, com
confianga, os processos de calculo
mental usados por si e pelos colegas.

- Compreender e automatizar as

- Explorar com os alunos o ndmero de dentes de leite e as regras de
higiene

oral.

- Questionar os alunos em que situagdes do dia a dia podem encontrar
ndmeros e discutir com a turma a sua

importancia.

- Explorar as diferentes representacdes do numero, recorrendo a
diferentes materiais (dado, dominé, molduras do 10, barras Cuisenaire,
colar de contas, abaco, MAB).

- Proporcionar experiéncias de contagens progressivas e regressivas.

- Explorar com a turma a estratégia que a Mati aplicou, levando os
alunos a identificar o uso dos amigos do 10 e a concluir que podem
facilitar o célculo mental.

- Trabalhar regularmente o calculo mental, com o apoio de registos
escritos, de modo a desenvolver rotinas de calculo e explorar as
estratégias em diferentes situagdes problematicas.

- Relembrar com os alunos os amigos do 10.
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relagdo com a

possiveis combinagdes de pares de

subtracéo numeros naturais que podem ser
adicionados para formaro5eo0 10 e
relacionar esses factos basicos com
a subtracéo.
DADOS - Representar conjuntos de dados | - Explorar a situagdo apresentada e propor aos alunos que questionem
Representacdes | através de pictogramas | 0s
graficas (correspondéncia um para um), | colegas sobre qual o seu animal favorito.

Pictogramas

incluindo fonte, titulo e legenda.

- Elaborar uma tabela de contagens e frequéncias com os dados
recolhidos.

- Representar os dados num pictograma e realizar a sua analise.

- Discutir com a turma como organizar o registo dos dados a recolher
para

responder a uma dada questao.

- Explorar a construcao coletiva de pictogramas para responder
rapidamente a questdes estatisticas sobre dados a recolher na turma,
em

plenério, usando recursos simples e eficazes [Exemplo: Cada crianca
usa um post-it que cola no quadro ou na parede da sala, para indicar a
sua

resposta.

- Explorar novas questes de forma a construir graficos de pontos ou
pictogramas como, por exemplo, sabor de iogurte preferido, desporto
que preferem,...

CAPACIDADES
MATEMATICAS

Resolucéo de
problemas
Processo
Estratégia

- Reconhecer e aplicar as etapas do
processo de resolugéo de problemas;
- Aplicar e adaptar estratégias
diversas de resolugéo de problemas.
- Reconhecer a corregdo, a diferenca
e a eficacia de diferentes estratégias
da resolug&o de um problema.

- Explorar com os alunos as diferentes etapas de resolugéo de um
problema:

— Interpretar o problema;

— Selecionar e executar uma estratégia;

— Avaliar o resultado.
- Valorizar as solugbes criativas dos alunos e analisar com a turma as
diversas abordagens utilizadas na resolucdo de problemas, visando
promover o conhecimento coletivo de estratégias aplicaveis em
diferentes situagdes.
- Facilitar discussbées em toda a turma que abordem ndo apenas as
diferentes estratégias e representagdes utilizadas na resolucdo de
problemas, mas também a comparacdo de sua eficacia. Valorizar o
espirito critico dos alunos e incentivar a apresentacdo de argumentos, a
tomada de posi¢cdes fundamentadas, bem como a capacidade de
negociar e aceitar diferentes pontos de vista.
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Pensamento
computacional
Abstracéo
Depuracéo
Reconhecimento

de padrdes.

- Extrair a informacé&o essencial de
um problema.

- Procurar e corrigir erros, testar,
refinar e otimizar uma dada resolucao
apresentada.

- Reconhecer ou identificar padroes
no processo de resolugao de um
problema e aplicar os que se revelam
eficazes na resolugao de outros
problemas semelhantes.

- Criar oportunidades para que os alunos representem problemas de
forma simplificada, concentrando-se na informac¢do mais importante. -
Realcar processos relevantes e secundarizar detalhes e especificidades
particulares.

Incentivar os alunos a definirem estratégias de testagem e "depuragéo”
(ou correcdo) quando algo ndo funciona da forma esperada ou tem
alguma “imprecisdo”, com o intuito de encontrarem erros e melhorarem
0S seus processos, incentivando a sua perseveranga no trabalho em
Matemética e promovendo progressivamente a construcdo da sua
autoconfianga.

- Propor aos alunos a construir outras figuras escrevendo o seu cédigo,
sugerir a apresentacdo do seu cddigo a turma e testar o mesmo.

Nivel 4

CAPACIDADES
MATEMATICAS

Conexdes
matematicas
Conexdes
Externas e
Internas

Modelos
matematicos

- Aplicar ideias matematicas na
resolucdo de problemas de contextos
diversos (outras areas do saber,
realidade, profissdes).

- |dentificar a presenga da Matematica
em contextos externos e compreender o
seu papel na criagdo e construgdo da
realidade.

- Reconhecer e usar conexdes entre
ideias matematicas de diferentes temas,
e compreender esta ciéncia como
coerente e articulada.

- Interpretar matematicamente situa¢des
do mundo real, construir modelos
matematicos adequados, e reconhecer
a utilidade e poder da Mateméatica na
previsdo e intervencdo  nessas
situacdes.
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- Com recurso as paginas de abertura, explorar oralmente alguns
conteudos que foram abordados nos niveis 1, 2 e 3.

- Na atividade 1, os docentes podem selecionar alguns objetos do
guotidiano, como lapis ou tampinhas, e colocar uma determinada
guantidade em cima da mesa. Em seguida, pedir que agrupem os
objetos 2 a 2, explicando que, se ndo sobrar nenhum objeto, isso
significa que o namero é par. Se, por outro lado, sobrar um elemento,
isso indica que o0 numero néo é par.

- Na atividade 2, se os alunos evidenciarem dificuldades, pode dar-se
a indicacdo de que podem resolver o exercicio do fim para o inicio,
alertando para a necessidade de trocar os sinais.

Comunicador
(A, B, D, E, H)

Conhecedor/Sabedor/Culto/
Informado
(A, B, G, 1,J)

Sistematizador/Organizador
(A,B,C, I,J)

Participativo/Colaborador

Grelhas de
observacao para
diferentes registos
Listas de verificacao
Exposic¢des orais

Comentario critico

Organizacao de uma

(B,C,D,E,F) exposicao coletiva de
trabalhos
Criativo
(A, C,D,J) Trabalhos realizados
por iniciativa do aluno
Questionador
A,F, G 1,J) Questionario




Raciocinio
matematico

Conjeturar e

- Formular e testar
conjeturas/generalizacdes, a partir da
identificacdo de regularidades comuns a
objetos em estudo, nomeadamente

- Promover o desenvolvimento do raciocinio matematico dos alunos,
incentivando-os a conjeturar, generalizar e justificar seus processos
de resolugdo de forma explicita. (pagina 14 AE).

- Ajudar os alunos a identificar e reconhecer padrbes em objetos

Leitor
(A,B,C,D,F, H,I)

oral/escrito

Questdes de aula

generalizar recorrendo a tecnologia. estudados, oferecendo-lhes tempo adequado para trabalhar para que Respeitador da Fichas formativas
ndo desistam prematuramente, e destacando a importancia da sua diferenca/do outro
criatividade. (Pagina 14 AE) (A, B, E, F, H) Fichas sumativas
Classificar - Classificar objetos atendendo as suas | - Promover a comparagao de objetos matematicos, agrupando-os com Indagador/Investigador N
caracteristicas. base em caracteristicas semelhantes e diferentes. (Pagina 14 AE) (C,D,F,H,)) Grelhas de a"?‘"aﬁ?ac’
e de autoavaliagédo
Justificar - Distinguir entre testar e validar uma | - Estimular os alunos a compararem, através da andlise de suas Critico/Analitico
conjetura. resolucdes, a diferenca entre testar e validar uma conjectura, (A,B,C,D, G)
- Justificar que uma | promovendo o desenvolvimento do seu sentido critico. (Pagina 15
conjetura/generalizacéo € verdadeira ou | AE). Responsavel/Auténomo
falsa, usando progressivamente a | - Promover o conhecimento de diferentes formas de justificacdo, como (C,D,E,F,G,1,J)
linguagem simbodlica. coeréncia logica, exemplos genéricos ou contraexemplos, através da
- Reconhecer a correcéo, diferenca e | resolucéo de vérias tarefas. Depois dos alunos se familiarizarem com Autoavaliador
adequacdo de diversas formas de | estas diferentes formas, facilitar uma discussdo com toda a turma (transversal as areas)
justificar uma conjetura/generalizacao. sobre as suas diferengas e a sua adequacao, estimulando o sentido
critico dos alunos. (Pagina 15 AE).
- Promover a andlise, em pares ou em grupo, de justificacdes
apresentadas por outros, encorajando os alunos a fornecer feedback
aos colegas, valorizando a aceitacdo de diferentes perspetivas e
estimulando a autorregulacéo entre os alunos. (Pagina 15 AE).
RepresentagcB8es | - Ler e interpretar ideias e processos | - Utilizar uma variedade de representacdes fisicas para simular

matematicas

Representacdes
multiplas

matematicos expressos por
representacdes diversas.

- Usar representagbes miltiplas para
demonstrar compreensdo, raciocinar e
exprimir ideias e processos
matematicos, em especial linguagem
verbal e diagramas.

situagBes matematicas, incluindo materiais manipulaveis e
dramatizacdo de processos durante a resolucdo de problemas.
(Pagina 19 AE)

- Pedir aos alunos que utilizem representagfes visuais, seja com
papel e lapis ou em formato digital, para explicar aos outros o seu
processo de resolugédo de um problema ou a sua compreenséo de um
conceito. (Pagina 19 AE)

- Reconhecer e apreciar novas ideias criativas, quer surjam
individualmente ou através da interacdo com 0s outros, e valorizar
uma variedade de solu¢bes e representagbes que promovam a
inclusdo de todos os alunos. (Pagina 19 AE)

- Facilitar uma discussé@o em toda a turma sobre varias resolugdes de
uma mesma tarefa que envolvam diferentes representacdes,
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Conexdes entre
representacoes

Linguagem
simbdlica
matematica

- Estabelecer conexdes e conversdes
entre diferentes representagfes
relativas as mesmas ideias/processos
matematicos, nomeadamente
recorrendo a tecnologia.

- Usar a linguagem simbdlica
mateméatica e reconhecer o seu valor
para comunicar sinteticamente e com
precisdo.

comparando coletivamente a sua eficacia e refletindo sobre como
podem ser aplicadas em tarefas semelhantes. Valorizar a diversidade
de resolucdes e representacBes que promovam a inclusdo dos alunos,
reconhecendo o seu espirito de iniciativa e autonomia. (Pagina 19 AE)
- Disponibilizar recursos que facilitem a partilha das diversas
representacdes utilizadas pelos alunos na resolucdo das tarefas.
(Pagina 20 AE)

- Estimular a andlise de diversas representacdes de uma mesma
situacdo, abrangendo representagbes verbais, visuais, fisicas,
contextuais e simbolicas, e destacar as relacdes entre elas,
demonstrando a importancia das conexdes entre representacdes para
facilitar a compreensdo matematica. (Pagina 20 AE)

- Incentivar o uso progressivo de linguagem simbolica matematica.

- Apresentar aos alunos descrices de uma mesma situagao por meio
de varias representagfes e discutir as vantagens da linguagem
simbdlica. (Pagina 20 AE)

Comunicacéo
matematica
Expresséo de

ideias

Discusséao de
ideias

- Descrever a sua forma de pensar
acerca de ideias e processos
matematicos, oralmente e por escrito.

- Ouvir os outros, questionar e discutir
as ideias de forma fundamentada, e
contrapor argumentos.
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- Reconhecer e valorizar os alunos como protagonistas da
comunicagdo matematica, incentivando-os a usar suas proprias
expressdes e criando deliberadamente oportunidades para que falem,
guestionem e esclaregam seus colegas, promovendo gradualmente a
construcao de sua autoconfianca. (Pagina 18 AE)

- Promover a melhoria da comunicagdo escrita ao colaborar na
construcdo de frases que organizem o conhecimento matematico
instituido sobre ideias relevantes, em conjunto com os alunos. (Pagina
18 AE)

- Formular questdes para avaliar o conhecimento prévio, apoiar o
raciocinio relevante e promover a autorregulagdo dos alunos na
comunicagdo matematica. (Pagina 18 AE)

- Incentivar a partilha e discussédo de ideias e processos matematicos
entre alunos e com o professor, promovendo a fundamentacdo das
afirmacdes, valorizando argumentos e capacidade de negociar e
aceitar diferentes pontos de vista. (Pagina 18 AE)
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NUMEROS
NUmeros
naturais
Uso do nimero
natural

- Reconhecer nimeros pares e impares.

- Simular com a turma a atividade proposta.
- Formar grupos de alunos e, em seguida, confirmar se o nimero de
alunos em cada grupo é par ou impar (unindo cada par e dando as
maos).

- Fazer o jogo par ou impar: um aluno diz "par" e o outro "impar",
mantendo as méos atras, fechadas. De seguida, os dois trazem uma
das maos para a frente ao mesmo tempo, apresentando zero, um,
dois, trés, quatro ou cinco dedos. Somam-se o numero de dedos
colocados pelos dois. Se a soma é um numero par, ganha quem disse
"par"; se a soma € um numero impar, ganha quem disse "impar".

- Na questéo “Que numero de alunos pode ter a turma, de modo a que
ninguém fique sozinho?”, pedir que os alunos registem as suas
respostas ou fazer um registo em grande grupo, no quadro. Depois,
pedir aos alunos que encontrem regularidades nesses numeros. A
partir dai, tirar conclusdes. Caso os alunos ndo apontem nesse
sentido, estimular a observar os algarismos das unidades.

CAPACIDADES
MATEMATICAS
Raciocinio
matematico
Conjeturar e
generalizar

Justifcar

- Formular e testar
conjeturas/generalizagdes, a partir da
identificagdo de regularidades comuns a
objetos em estudo, nomeadamente
recorrendo a tecnologia.

- Distinguir entre testar e validar uma
conjetura.

- Justificar que uma
conjetura/generalizagéo € verdadeira ou
falsa, usando progressivamente a
linguagem simbodlica.

- Reconhecer a corregdo, diferenga e
adequagdo de diversas formas de
justificar uma conjetura/generalizacéo.

- Proporcionar o desenvolvimento do raciocinio matematico dos
alunos solicitando, de forma explicita, processos como conjeturar,
generalizar e justificar [Exemplo: Sera que a soma de dois numeros
pares € um numero par? Justifica a tua resposta].

- Solicitar aos alunos para investigar as questdes apresentadas no
dialogo e propor a construgdo de um cartaz com as conclusdes, para
apresentarem a turma.

- Propor aos alunos que experimentem a adicdo de um numero par
com um ndmero impar. Concluir que a soma de um ndmero par com
um ndmero impar € um nimero impar.

Conselho de Docentes do 1.2 Ciclo do Ensino Bésico de Pedrégao Grande
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NUMEROS

NUmeros
Naturais
Usos do nimero
natural

Significados de
ndimero natural

Relacdes
numéricas
Composicéo e
decomposicéo.

Factos basicos da
adicao e sua
relagdo com a
subtracao;

Sistema de
numeracgao
decimal
Valor posicional;

- Identificar numeros em contextos
varios e reconhecer o seu significado
como indicador de quantidade.
-Contarde 1em 1,de 2em2,de 5em
5 e de 10 em 10, usando modelos
estruturados de contagem.

- Ler e representar numeros, pelo
menos até 39, usando uma diversidade
de representagbes, nomeadamente a
reta numeérica.

- Comparar e ordenar nimeros naturais,
de forma crescente e decrescente.

- Compor e decompor nimeros naturais
até ao 39, de diversas formas, usando
diversos recursos e representacoes.

- Relacionar um ndmero com nimeros
de referéncia que lhe sejam préximos.

- Compreender e automatizar as
possiveis combinagdes de pares de
numeros naturais que podem ser
adicionados para formar o 5 e 0 10 e
relacionar esses factos basicos com a
subtragao.

- Reconhecer e usar o valor posicional
de um algarismo no sistema de
numeracdo decimal para descrever e
representar ndmeros, nomeadamente
com recurso a materiais manipulaveis
de base 10.

- Explorar o texto e identificar os nimeros mencionados no texto
apresentado.

- Questionar os alunos em que situacdes do dia a dia podem
encontrar nimeros e discutir com a turma a sua importancia.

- Explorar as diferentes representagfes do ndmero, recorrendo a
diferentes materiais (dado, domin6, molduras do 10, barras
Cuisenaire, colar de contas, 4baco, MAB).

- Proporcionar experiéncias de contagens progressivas e regressivas.
- Promover a pesquisa das respostas as curiosidades.

Céalculo mental
Estratégias de
célculo mental

- Compreender e usar com fluéncia
estratégias de calculo mental
diversificadas para obter o resultado de
adicoes;

- Na exploracdo da atividade inicial, levar os alunos a aplicar a
estratégia da soma de nimeros iguais e assim relembrar o “dobro” de
um ndmero.

- Explorar cadeias de calculo mental em que se recorre a relagfes de
dobro e “quase dobro” para obter resultados consecutivos.

Por exemplo: 8+8=??/8+9=7??

- Na exploragéo desta cadeia, para usar as relagdes de “quase dobro”,
evidenciarque: 8+9=8+8+1=17

Conselho de Docentes do 1.2 Ciclo do Ensino Bésico de Pedrégao Grande
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GEOMETRIA E
MEDIDA
Operagdes com
figuras
Composicéo de
decomposicao

CAPACIDADES
MATEMATICAS
Pensamento
computacional
Decomposicdo

- Construir, representar e comparar
figuras planas compostas.

- Compor e decompor uma dada figura
plana, recorrendo a materiais
manipulaveis fisicos ou virtuais.

- Estruturar a resolucao de problemas
por etapas de menor complexidade de
modo a reduzir a dificuldade do
problema.

- Procurar e corrigir erros, testar, refinar
e otimizar uma dada resolucéo

- Destacar as pecgas do tangram dos materiais manipulaveis e solicitar
a construcdo das figuras propostas, levando os alunos a concluir que
a

Ultima figura néo utiliza todas as pegas.

- Propor aos alunos a constru¢éo das figuras mencionadas no final da
pagina e identificar as figuras geométricas ja estudadas.

- Propor a criagdo de varias composicdes de uma figura plana,
preenchendo a sua area interna delimitada pela fronteira. Usar o
Tangram, blocos padréo, tetraminds, pentaminds, entre outros, para
obter diferentes composigoes.

- Para a realizagdo dos exercicios usar a APP Mathigon para
demonstrar formas de decompor as figuras.

- Propor a realizagdo dos exercicios desta pagina em pares; podem
usar os blocos padrdo como material manipulavel.

Significados de
nimero natural

Relagdes
numéricas
Composicéo e
decomposicao.

Factos basicos da
adicdo e sua
relagdo com a
subtracéo;

Sistema de
numeracéao

estruturados de contagem.

- Ler e representar nimeros, pelo
menos até 49, usando uma diversidade
de representacfes, nomeadamente a
reta numeérica.

- Comparar e ordenar nimeros naturais,
de forma crescente e decrescente.

- Compor e decompor nimeros naturais
até ao 49, de diversas formas, usando
diversos recursos e representacoes.

- Relacionar um nimero com ndmeros
de referéncia que Ihe sejam préximos.

- Compreender e automatizar as
possiveis combinagdes de pares de
numeros naturais que podem ser
adicionados para formaro5eo0 10 e
relacionar esses factos basicos com a
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Depuracéo apresentada.
NUMEROS - |dentificar nimeros em contextos - Explorar o texto e identificar os nimeros mencionados.
NUumeros varios e reconhecer o seu significado - Questionar os alunos em que situagdes do dia a dia podem
Naturais como indicador de quantidade. encontrar nimeros e discutir com a turma a sua importancia.
Usos do nimero -Contardelem11,de2em2,de5em - Explorar as diferentes representagfes do numero, recorrendo a
natural 5 e de 10 em 10, usando modelos diferentes materiais (dado, domin6, molduras do 10, barras

Cuisenaire, colar de contas, abaco, MAB).
- Proporcionar experiéncias de contagens progressivas e regressivas.
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decimal
Valor posicional

Adicéo e
subtragao
Relagao entre a
adicao e subtragao

subtragao.

- Reconhecer e usar o valor posicional
de um algarismo no sistema de
numeracado decimal para descrever e
representar nimeros, nomeadamente
com recurso a materiais manipulaveis
de base 10.

- Relacionar a adigao e a subtragdo, em
situagdes de calculo e na interpretagao
e resolugdo de problemas, comparando
diferentes estratégias da resolugéo.

NUMEROS - Interpretar e modelar situagées com - Aplicar as etapas de resolucdo de problemas.
Adicéo e adicdo nos sentidos de acrescentar e - Explorar os diferentes sentidos da adicdo a partir das situagfes
subtracéo juntar e resolver problemas associados. | apresentadas.
Significado e usos - Promover um momento coletivo de partilha e discussao de algumas
da adigdo e estratégias de resolugdo.
subtragao
NUMEROS -Contarde 1em 1,de 2em 2,de 5em | - Fazer contagens progressivas com recurso a material manipulavel

NUmeros naturais
Usos do nimero
natural

ALGEBRA
Regularidades
em sequéncias
Sequéncias de

repeticdo

5 e de 10 em 10, usando modelos
estruturados de contagem.

- Interpretar e modelar situagbes
envolvendo sequéncias de repeticéo,
estabelecendo conexdes com outros
temas matematicos.

ou
objetos do dia a dia.
- Propor a organizagdo dos objetos para facilitar a contagem e
incentivar a discussédo sobre as estratégias utilizadas.
- ldentificar pequenas quantidades em padrdes visuais, sem realizar a
contagem direta e utilizar diferentes recursos.
- Explorar modelos estruturados de contagem: Molduras do 5 e do 10;
colares de contas de 20 (estruturado em grupos de 5), colares de 100
(estruturados em grupos de 10) e abacos horizontais.
- Explorar contagens progressivas e regressivas:

— Usar contagens visuais.

— Utilizar figuras em arranjos geomeétricos.
- Promover a exploragéo das relagdes numéricas encontradas durante
as contagens e incentivar a representacdo progressiva das contagens.
- Explorar sequéncias de repeticdo em articulagdo com outros temas
matematicos:

— Contagens.

— Numeros de referéncia.

— Figuras geomeétricas.

Conselho de Docentes do 1.2 Ciclo do Ensino Bésico de Pedrégao Grande
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ALGEBRA

- Reconhecer igualdades aritméticas

- Explorar a situacé@o apresentada com material manipulavel.

Expressdes e envolvendo a adicéo. - Levar os alunos a inferir sobre as igualdades e apresentar a
relacdes - Decidir sobre a correcdo de | resolucdo da situagdo com um esquema:
Igualdades igualdades aritméticas e justificar as
aritméticas suas ideias.
- Completar igualdades aritméticas Blocos do Vasco | Blocos da Marla
envolvendo a adi¢do, explicando os
seus raciocinios. 5+5+5+1=16 S5+5+3=13
- Descrever situagdes que atribuam _ "
significado a igualdades aritméticas S+5+2=12 7 (15)
dadas, explicando as suas ideias e 6 +12=28 3+ '5'{]5} =28
ouvindo as dos outros.
- A partir do esquema anterior levar os alunos a focarem-se nas
relagbes entre os ndmeros e conduzi-los a usarem a compensacgao
aritmética: B
=
16 +12 =13 + 2(15)
+3
NUMEROS - Compreender e usar com fluéncia - A partir da atividade apresentada, levar os alunos a debater a

Calculo mental
Estratégias de
céalculo mental

estratégias de calculo mental
diversificadas para obter o resultado de
adi¢des/subtragdes.

- Mobilizar os factos basicos da
adicdo/subtragéo e as propriedades da
adicao e da subtragéo para realizar
calculo mental.

- Calcular mentalmente, recorrendo a
representacées multiplas,
nomeadamente a representagdo na reta
numeérica e a representacao horizontal
do calculo.

- Descrever oralmente, com confianga,
0s processos de calculo mental usados
por si e pelos colegas.

vantagem de adicionar decompondo as parcelas. E importante que
compreendam que podem «transformar» os nimeros para efetuar o
célculo mais rapidamente.

- Para adicionar decompondo parcelas, o professor pode utilizar cores
diferentes para representar as dezenas e as unidades dos numeros
apresentados. Essa abordagem visual auxilia os alunos na
decomposi¢do dos numeros, tornando o processo mais claro e
compreensivel.

- Realizar as atividades propostas na escola virtual — adicdo com
decomposicéo de parcelas.

Conselho de Docentes do 1.2 Ciclo do Ensino Bésico de Pedrégao Grande
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DADOS
Questoes
estatisticas,
recolha e
organizagao de
dados
- Questdes
estatisticas
- Fontes primérias
de dados
- Recolha de
dados
- Registo de dados
(Listas e tabelas
de contagem)

Andlise de dados
- Interpretacéo e
conclusao

- Participar na formulacdo de questdes
estatisticas sobre uma caracteristica
qualitativa;

- Participar na definicdo de quais os
dados a recolher para responder a uma
dada questao estatistica e decidir onde
observar/inquirir.

- Recolher dados
observagao ou inquirigao.
- Usar listas para registar os dados a
recolher.

- Usar tabelas de contagem para
registar e organizar os dados a medida
que sdo recolhidos (ou apdés a
elaboragdo da lista), e indicar o
respetivo titulo.

através de

- Ler, interpretar e discutir a distribuicao
dos dados, identificando o(s) dado(s)
que mais e menos se repete(m) e dados
em igual ndmero, ouvindo os outros e
discutindo de forma fundamentada.

- Retirar conclusbes, fundamentar
decisbes e colocar novas questdes
suscitadas pelas conclusdes obtidas, a
prosseguir em  eventuais futuros
estudos.

- Propor um debate na turma sobre qual a melhor metodologia para
recolher dados: colocar o dedo no ar ou responder secretamente, por
exemplo.

- A discussdo deve suscitar interrogagcdo sobre eventuais
consequéncias de se optar por métodos publicos (podem néo ser
totalmente confidveis, pois algumas pessoas podem responder por
simpatia, sentir vergonha...)

- Explorar a construcéo coletiva de tabelas de contagem, graficos de
pontos, entre outros, para responder rapidamente a questdes
estatisticas sobre dados a recolher na turma.

- Ao aplicar esta metodologia, os alunos percebem a relevancia e a
aplicabilidade dos conhecimentos adquiridos em situacdes da vida
real.

- Discutir com os alunos a importancia da adogdo de um animal
proveniente de um canil.

CAPACIDADES
MATEMATICAS

Resolucao de
problemas
Processo

Estratégia

- Reconhecer e aplicar as etapas do
processo de resolucéo de problemas;

- Aplicar e adaptar estratégias diversas
de resolugéo de problemas.

- Reconhecer a correcgéo, a diferenga e
a eficacia de diferentes estratégias da
resolugdo de um problema.

- Explorar com os alunos as diferentes etapas de resolugéo de um
problema:

— Interpretar o problema;

— Selecionar e executar uma estratégia;

— Avaliar o resultado.
- Valorizar as solug@es criativas dos alunos e analisar com a turma as
diversas abordagens utilizadas na resolu¢éo de problemas, visando
promover o conhecimento coletivo de estratégias aplicaveis em
diferentes situagdes.
- Facilitar discussdes em toda a turma que abordem ndo apenas as
diferentes estratégias e representagfes utilizadas na resolugdo de
problemas, mas também a comparacéo de sua eficacia. Valorizar o
espirito critico dos alunos e incentivar a apresentacdo de argumentos,
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a tomada de posi¢des fundamentadas, bem como a capacidade de
negociar e aceitar diferentes pontos de vista.

Pensamento
computacional
Abstracéo

Depuracéo

Reconhecimento
de padrbes

- Extrair a informacé&o essencial de um
problema.

- Procurar e corrigir erros, testar, refinar
e otimizar uma dada resolucao
apresentada.

- Reconhecer ou identificar padrdes no
processo de resolugao de um problema
e aplicar os que se revelam eficazes na
resolugao de outros problemas
semelhantes.

» Com recurso a materiais manipulaveis, os alunos devem compor e
decompor figuras planas fisicas ou virtuais.

* Na atividade 1, propor o uso dos blocos padrao. Podem realizar a
atividade em pequenos grupos e proporcionar a discussdo em grupo-
turma, expondo as estratégias usadas.

* Na atividade 2, propor a construgdo dos tetraminds.
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