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AGRUPAMENTO de ESCOLAS de PEDROGAO GRANDE
CONSELHO de DOCENTES
Planificacdo Trimestral - 1.2 Ano - 2024/2025

Matematica — 1.2 Periodo — 66 dias letivos

Nivel 1

CAPACIDADES
MATEMATICAS

Conexdes
matematicas

Conexdes
Externas

Raciocinio
matematico

Conjeturar e
generalizar

Classificar

Justificar

- Aplicar ideias mateméticas na
resolucdo de problemas de contextos
diversos (outras éareas do saber,
realidade, profissoes).

- Identificar a presenga da Mateméatica
em contextos externos e compreender o
seu papel na criagdo e construgdo da
realidade.

- Formular e testar
conjeturas/generalizacdes, a partir da
identifica¢é@o de regularidades comuns a
objetos em estudo, nomeadamente
recorrendo a tecnologia.

- Classificar objetos atendendo as suas
caracteristicas.

- Distinguir entre testar e validar uma
conjetura.

- Justificar que uma
conjetura/generalizagdo é verdadeira ou
falsa, usando progressivamente a
linguagem simbodlica.

- Reconhecer a corregdo, diferenca e
adequacdo de diversas formas de
justificar uma conjetura/generalizagao.

- Com recurso as paginas de abertura do nivel 1, explorar oralmente
alguns contetidos que serdo abordados ao longo do nivel.

- Na atividade 1, propor aos alunos a contagem dos diferentes
elementos da ilustracao.

- Na atividade 2, explorar com os alunos a identificacdo das posi¢des
relativas (“ao lado”, “em frente”, “atras”, “dois lugares a direita”, etc. —
aprendizagem ja explorada na Educacéo Pré Escolar).

- Na atividade 2, promover a discussdo em grupo-turma sobre a
diversidade de possibilidades nas solucdes.

- Promover o desenvolvimento do raciocinio matematico dos alunos,
incentivando-os a conjeturar, generalizar e justificar seus processos de
resolugdo de forma explicita. (pagina 14 AE).

- Ajudar os alunos a identificar e reconhecer padrdes em objetos
estudados, oferecendo-lhes tempo adequado para trabalhar para que
ndo desistam prematuramente, e destacando a importancia da sua
criatividade. (Pagina 14 AE)

- Promover a comparacao de objetos matematicos, agrupando-os com
base em caracteristicas semelhantes e diferentes. (Pagina 14 AE)

- Estimular os alunos a compararem, através da andlise de suas
resolucdes, a diferenca entre testar e validar uma conjectura,
promovendo o desenvolvimento do seu sentido critico. (Pagina 15
AE).

- Promover o conhecimento de diferentes formas de justificacdo, como
coeréncia logica, exemplos genéricos ou contraexemplos, através da
resolucdo de varias tarefas. Depois dos alunos se familiarizarem com
estas diferentes formas, facilitar uma discussdo com toda a turma
sobre as suas diferencas e a sua adequacéo, estimulando o sentido
critico dos alunos. (Pagina 15 AE).

- Promover a andlise, em pares ou em grupo, de justificacdes
apresentadas por outros, encorajando os alunos a fornecer feedback
aos colegas, valorizando a aceitacdo de diferentes perspetivas e
estimulando a autorregulacéo entre os alunos. (Pagina 15 AE).

Comunicador
(A,B,D,E, H)

Conhecedor/Sabedor/Culto/

Informado
(A, B, G, 1,J)

Sistematizador/Organizador

(A,B,C,1,J)

Participativo/Colaborador
(B,C,D,E, F)

Criativo
(A, C,D,J)

Questionador
AF, G, 1,J)

Leitor
(A,B,C,D,F, H, 1

Respeitador da
diferenga/do outro
(A,B,E, F, H)

Indagador/Investigador
(C,D,F,H,I)

Critico/Analitico
(A,B,C,D,G)

Responsavel/Auténomo
(C,D,E,F, G, 1)

Grelhas de observacéo
para diferentes
registos
Listas de verificagao
Exposic¢des orais
Comentario critico
Organizagéo de uma
exposicao coletiva de
trabalhos

Trabalhos realizados
por iniciativa do aluno

Questionario
oral/escrito

Questdes de aula
Fichas formativas
Fichas sumativas

Grelhas de avaliacdo e
de autoavaliagdo
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Autoavaliador
(transversal as areas)

Representacbes
matematicas

Representacdes
multiplas

Conexdes entre

- Ler e interpretar ideias e processos
matematicos expressos por
representacdes diversas.

- Usar representagdes multiplas para
demonstrar compreensao, raciocinar e
exprimir ideias e processos
matematicos, em especial linguagem
verbal e diagramas.

- Estabelecer conexdes e conversdes

- Utilizar uma variedade de representagfes fisicas para simular
situagbes matematicas, incluindo materiais manipulaveis e
dramatizagdo de processos durante a resolucdo de problemas.
(Pagina 19 AE)

- Pedir aos alunos que utilizem representacdes visuais, seja com papel
e lapis ou em formato digital, para explicar aos outros 0 seu processo
de resolucao de um problema ou a sua compreensédo de um conceito.
(Pagina 19 AE)

- Reconhecer e apreciar novas ideias criativas, quer surjam
individualmente ou através da interacdo com os outros, e valorizar
uma variedade de solucbes e representacbes que promovam a
inclusdo de todos os alunos. (Pagina 19 AE)

- Facilitar uma discuss@o em toda a turma sobre vérias resolugdes de
uma mesma tarefa que envolvam diferentes representagées,
comparando coletivamente a sua eficacia e refletindo sobre como
podem ser aplicadas em tarefas semelhantes. Valorizar a diversidade
de resolugdes e representacdes que promovam a inclusdo dos alunos,
reconhecendo o seu espirito de iniciativa e autonomia. (Pagina 19 AE)
- Disponibilizar recursos que faciltem a partilha das diversas
representacdes utilizadas pelos alunos na resolugdo das tarefas.
(Pagina 20 AE)

- Estimular a andlise de diversas representa¢cdes de uma mesma

representacées entre diferentes representacdes | situagdo, abrangendo representacdes verbais, Vvisuais, fisicas,
relativas as mesmas ideias/processos | contextuais e simbdlicas, e destacar as relagbes entre elas,
matematicos, nomeadamente | demonstrando a importancia das conexdes entre representacdes para
recorrendo a tecnologia. facilitar a compreensdo matematica. (Pagina 20 AE)
Linguagem - Usar a linguagem simbdlica | - Incentivar o uso progressivo de linguagem simbdlica matematica.
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simbdlica
matematica

matematica e reconhecer o seu valor
para comunicar sinteticamente e com
preciséo.

- Apresentar aos alunos descricdes de uma mesma situagao por meio
de varias representagGes e discutir as vantagens da linguagem
simbdlica. (Pagina 20 AE)

Comunicacéo
matemética
Expressao de
ideias

Discusséo de

- Descrever a sua forma de pensar
acerca de ideias e processos
matematicos, oralmente e por escrito.

- Ouvir os outros, questionar e discutir

- Reconhecer e valorizar os alunos como protagonistas da
comunicagdo matematica, incentivando-os a usar suas proprias
expressdes e criando deliberadamente oportunidades para que falem,
guestionem e esclaregam seus colegas, promovendo gradualmente a
construcao de sua autoconfianca. (Pagina 18 AE)

- Promover a melhoria da comunicacdo escrita ao colaborar na
construgdo de frases que organizem o conhecimento matematico
instituido sobre ideias relevantes, em conjunto com os alunos. (Pagina
18 AE)

- Formular questbes para avaliar o conhecimento prévio, apoiar o
raciocinio relevante e promover a autorregulacdo dos alunos na
comunicagdo matematica. (Pagina 18 AE)

- Incentivar a partilha e discusséo de ideias e processos matematicos

ideias as ideias de forma fundamentada, e | entre alunos e com o professor, promovendo a fundamentacdo das
contrapor argumentos. afirmacdes, valorizando argumentos e capacidade de negociar e
aceitar diferentes pontos de vista. (Pagina 18 AE)

GEOMETRIA E | - Descrever a posigdo relativa de | - Propor aos alunos que identifiquem e descrevam a posicao relativa
MEDIDA pessoas e objetos, usando vocabulario | de objetos que se encontram na sala de aula, como, por exemplo, o

Orientacéo proprio e explicando as suas ideias. lapis esta no interior / exterior do estojo. )
espacial - Realizar com os algnos 0 jogo "Adivinha quem el o docente pensa
Posicao e num alupo e, sem dizer o nome em voz alta, utiliza como pontos de

. o referéncia outros alunos usando os
localizagéo

termos estudados. Exemplo: O aluno que estou a pensar esta dois
lugares em frente do aluno X.

- Em Educacéo Fisica, realizar exercicios com recurso a bola e ao
arco, aplicando os termos estudados.

- Explorar a ilustracdo do jogo "O rei manda" e simular diversas
situacBes na sala de aula, usando os termos aprendidos.
- Em Educagcéo Fisica, realizar com os alunos o jogo “O rei manda”.
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CAPACIDADES
MATEMATICAS

- Extrair a informag&o essencial de um
problema.

- Criar oportunidades para que os alunos representem problemas de
forma simplificada, concentrando-se na informagdo mais importante. -

ndmero natural

Usos do nimero
natural

(até 5)

- Ler e representar nimeros até 5,
usando uma diversidade de
representacdes, nomeadamente a reta
numérica.

Realcar processos relevantes e secundarizar detalhes e
Pensamento especificidades particulares
computacional - Utilizar o tapete dos materiais manipulaveis, para auxiliar a resolugéo
~ recreio.
Abstracéo
NUMEROS
- Identificar nameros em contextos | - Ouvir e explorar as quadras, levando os alunos a identificar os
NUmeros varios e reconhecer o seu significado | nUmeros que conhecem e estdo presentes nas mesmas.
Naturais como indicador de quantidade, medida, | - Questionar os alunos em que situa¢des do dia a dia podem encontrar
Significados de ordenagdo, identificacdo e localizagdo. | nimeros e discutir com a turma a sua

importancia. Por exemplo: calendarios, relégios, nimeros de porta,
entre outros.

- Para mecanizar o movimento de escrita dos nimeros aprendidos, os
alunos podem usufruir de diferentes

experiéncias, tais como: modelar os nimeros com plasticina; escrever
no quadro utilizando giz ou caneta;

escrever num tabuleiro com areia; escrever no quadro interativo entre
outros.

- Explorar as diferentes representaces do nudmero, recorrendo a
diferentes materiais: dado, domin6, molduras do 10, barras
Cuisenaire, colar de contas.

- Sugerir que os alunos proponham outras representacdes dos
ndmeros abordados.

- De notar que o nimero a ser rodeado na reta do final da pagina é o
1. Caso os alunos rodeiem o algarismo 1 dos nameros 10 a 19, o
docente deve alertar que nesse caso 0 1 é um algarismo e ndo o
namero 1.

- Explorar a nogdo de quantidade e a decomposi¢do dos nimeros até
5, recorrendo aos materiais manipulaveis.
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NUMEROS

- Comparar e ordenar nimeros naturais
até ao 5, de forma crescente e

- Propor que os alunos fagam a comparagdo e ordenacdo de
quantidades, através de material manipulavel, por exemplo, barras

Nameros 0 !
Naturais decrescente. gwsenalre. AoI compa;rar_las alturas gas . T boloci
. arras, os alunos facilmente ordenam e aplicam a simbologia
Usos do nimero aprendida,
natural - Utilizar as barras Cuisenaire e ordendlas
por ordem crescente e decrescente.
- Dividir a turma em grupos e pedir aos alunos de cada grupo que se
coloquem por ordem crescente e decrescente, tendo como referéncia
as suas alturas.
- Distribuir aleatoriamente 5 cartdes numerados (de 1 a 5) a um grupo
de alunos e solicitar aos elementos do grupo que se coloquem por
ordem crescente e decrescente, em frente a turma.
GEOMETRIAE | - Reconhecer e ordenar | - Propor aos alunos a ordenacéo cronoldgica de tarefas do dia a dia.
MEDIDA cronologicamente acontecimentos. - Propor aos alunos que imaginem uma histéria para a sequéncia de
Tempo imagens e apresentem a turma.

Sequéncia de
acontecimentos

ALGEBRA
Regularidades
em sequéncias
Sequéncias de

repeticéo

se uma
ou nao

* Reconhecer e
sequéncia  pictorica
regularidade.

* Identificar e descrever regularidades
em sequéncias variadas em contextos
diversos, estabelecendo  conexdes
matematicas com a realidade préxima.

» Continuar uma sequéncia pictorica
respeitando uma regra de formacao
dada ou regularidades identificadas.

+ Identificar elementos em falta em
sequéncias dadas e justificar com base
em regularidades encontradas.

justificar
tem

- Explorar com os alunos as sequéncias de batimentos propostas no
video de exploragdo da tarefa.

- Em articulagdo com a disciplina de Educacéo Atrtistica, na area de
Musica, explorar outras sequéncias de batimentos corporais, ao som
de uma musica ao gosto dos alunos.

- Proporcionar situagdes do quotidiano que evidenciem regularidades
na repeticdo de acontecimentos (sons/

batimentos, formas, cores, letras) e conduzir os alunos a verbalizar
essas regularidades.

- Explorar sequéncias de repeticdo usando objetos do quotidiano e
materiais manipulaveis, promovendo a discussdo entre a turma sobre
as regularidades encontradas.
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NUMEROS
Adicéo e
subtracgéo
Significado e
uso da adicdo

Relagdes
numéricas
Composicgéo e
decomposicéo

Calculo mental
Estratégias de
calculo mental.

Interpretar e modelar situagbes com
adicdo nos sentidos de acrescentar e
juntar e resolver problemas associados.

- Compor e decompor nUmeros naturais
até ao 5, de diversas formas, usando
diversos recursos e representacoes.

- Relacionar um ndimero com numeros
de referéncia que Ihe sejam préximos.

- Compreender e automatizar as
possiveis combinacdes de pares de
nameros naturais que podem ser
adicionados para formar o 5.

- Calcular mentalmente, recorrendo a
representacgoes multiplas,
nomeadamente a representagdo na reta
numérica e a representacdo horizontal
do célculo.

- Propor a resolugdo de problemas que permitam explorar os
diferentes sentidos da adic&o.

- Explorar as diferentes situagfes da
adicao recorrendo a: objetos do dia a dia (lapis de cor, por exemplo);
MAB; moldura do 10; dominds; colar de contas.

- Propor a utilizagdo da reta numérica como modelo de suporte a
representacao das estratégias de célculo usadas.

- Usar o MAB como recurso para o céalculo mental.

Recorrer aos seguintes recursos: contar com maos magnéticas; colar
de enfiamentos e trix ao cubo (subitizing).

- Explorar a reta numérica e questionar os alunos sobre o nimero que
esté antes e depois do 4. Por exemplo: Qual

€ 0 nimero que estd entre 0 1 e o 37?; repetir 0 processo para
diferentes nimeros.

DADOS
Questdes
estatisticas,
recolha e
organizacéo de
dados
Registo de
dados

- Usar listas para registar os dados a
recolher.

- Usar tabelas de contagem para
registar e organizar os dados a medida
que sdo recolhidos (ou apés a
elaboragdo da lista), e indicar o
respetivo titulo.

- Dialogar com os alunos sobre as melhores formas de organizar o
registo dos dados a recolher para responder a tarefa da Mati.

- Orientar os alunos para a organizacdo de dados em tabelas de
contagem.
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CAPACIDADES
MATEMATICAS

Resolucéo de
problemas
Processo
Estratégia

- Reconhecer e aplicar as etapas do
processo de resolucéo de problemas;

- Aplicar e adaptar estratégias diversas
de resolucéo de problemas.

- Reconhecer a correcéo, a diferenca e
a eficacia de diferentes estratégias da
resolugdo de um problema.

- Explorar com os alunos as diferentes etapas de resolu¢éo de um
problema:

— Interpretar o problema;

— Selecionar e executar uma estratégia;

— Avaliar o resultado.
- Valorizar as solug@es criativas dos alunos e analisar com a turma as
diversas abordagens utilizadas na resolucéo de problemas, visando
promover o conhecimento coletivo de estratégias aplicaveis em
diferentes situagdes.
- Facilitar discussdes em toda a turma que abordem n&o apenas as
diferentes estratégias e representagfes utilizadas na resolugdo de
problemas, mas também a comparacdo de sua eficacia. Valorizar o
espirito critico dos alunos e incentivar a apresentagdo de argumentos,
a tomada de posi¢des fundamentadas, bem como a capacidade de
negociar e aceitar diferentes pontos de vista.

Pensamento
computacional
Abstracéo
Depuracéo
Reconhecimento
de padrdes.

- Extrair a informacé&o essencial de um
problema.

- Procurar e corrigir erros, testar, refinar
e otimizar uma dada resolucao
apresentada.

- Reconhecer ou identificar padrdes no
processo de resolugao de um problema
e aplicar os que se revelam eficazes na
resolugao de outros problemas
semelhantes.

- Criar oportunidades para que os alunos representem problemas de
forma simplificada, concentrando-se na informagdo mais importante. -
Realcar processos relevantes e secundarizar detalhes e
especificidades particulares.

Incentivar os alunos a definirem estratégias de testagem e
"depuracdo” (ou correcdo) quando algo ndo funciona da forma
esperada ou tem alguma “imprecisdo”, com o intuito de encontrarem
erros e melhorarem o0s seus processos, incentivando a sua
perseveranga no trabalho em Matematica e promovendo
progressivamente a constru¢do da sua autoconfianca.

- Usar um ambiente de programagédo visual [Exemplo: Scratch], os
alunos poderdo otimizar as instru¢ges (algoritmo) para a construgao
de um quadrado através do recurso aos ciclos de repeticéo.
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Nivel 2

CAPACIDADES
MATEMATICAS

Conexdes

matematicas
Conexdes Externas

Raciocinio
matematico

Conjeturar e
generalizar

Classificar

Justificar

- Aplicar ideias matematicas na
resolucdo de problemas de
contextos diversos (outras areas do
saber, realidade, profissées).

- Identificar a presenca da
Matematica em contextos externos
e compreender o seu papel na
criacao e construcdo da realidade.

- Formular e testar
conjeturas/generalizacdes, a partir
da identificacdo de regularidades
comuns a objetos em estudo,
nomeadamente recorrendo a
tecnologia.

- Classificar objetos atendendo as
suas caracteristicas.

- Distinguir entre testar e validar
uma conjetura.

- Justificar que uma
conjetura/generalizacéo é
verdadeira ou falsa, wusando
progressivamente a linguagem

simbdlica.

- Reconhecer a correcao, diferenca
e adequacéo de diversas formas de
justificar uma
conjetura/generalizacéo.

- Com recurso as paginas de abertura, explorar oralmente alguns
contetidos que foram abordados no nivel 1 e serdo abordados também
no nivel 2.

- Na atividade 1, relembrar a contagem até cinco e aproveitar o espago
de sala de aula para explorar novas contagens.

-Na atividade 2, incentivar os alunos a descobrirem diferentes sélidos
geomeétricos dentro da sala de aula.

- Propor uma recolha de imagens de edificios famosos do mundo e
relacionar a sua forma com os sélidos geométricos.

- Promover o desenvolvimento do raciocinio matematico dos alunos,
incentivando-0s a conjeturar, generalizar e justificar seus processos de
resolucdo de forma explicita. (pagina 14 AE).

- Ajudar os alunos a identificar e reconhecer padrdes em objetos
estudados, oferecendo-lhes tempo adequado para trabalhar para que ndo
desistam prematuramente, e destacando a importancia da sua
criatividade. (Pagina 14 AE)

- Promover a comparacdo de objetos matematicos, agrupando-os com
base em caracteristicas semelhantes e diferentes. (Pagina 14 AE)

- Estimular os alunos a compararem, através da andlise de suas
resolucdes, a diferengca entre testar e validar uma conjectura,
promovendo o desenvolvimento do seu sentido critico. (Pagina 15 AE).

- Promover o conhecimento de diferentes formas de justificacdo, como
coeréncia logica, exemplos genéricos ou contraexemplos, através da
resolucdo de varias tarefas. Depois dos alunos se familiarizarem com
estas diferentes formas, facilitar uma discussdo com toda a turma sobre
as suas diferengas e a sua adequacéo, estimulando o sentido critico dos
alunos. (Pagina 15 AE).

- Promover a andlise, em pares ou em grupo, de justificacOes
apresentadas por outros, encorajando os alunos a fornecer feedback aos
colegas, valorizando a aceitacdo de diferentes perspetivas e estimulando
a autorregulacdo entre os alunos. (Pagina 15 AE).

Comunicador
(A, B, D, E, H)

Conhecedor/Sabedor/Culto/
Informado
(A, B, G, 1,J)

Sistematizador/Organizador
(A,B,C, 1,J)

Participativo/Colaborador
(B,C,D,E,F)

Criativo
(A, C,D,J)

Questionador
(A,F, G, 1,J)

Leitor
(A,B,C,D,F,H,I

Respeitador da
diferenca/do outro
(A, B, E, F, H)

Indagador/Investigador
(C,D,F,H,))

Critico/Analitico
(A,B,C,D, G)

Responsavel/Autonomo
(C,D,E,F,G,1J)

Autoavaliador
(transversal as areas)

Grelhas de
observacao para
diferentes registos
Listas de verificagcao
Exposi¢Bes orais
Comentario critico
Organizacéo de uma
exposicao coletiva de
trabalhos

Trabalhos realizados
por iniciativa do aluno

Questionario
oral/escrito

Questdes de aula
Fichas formativas
Fichas sumativas

Grelhas de avaliacéo e
de autoavaliacéo

Conselho de Docentes do 1.2 Ciclo do Ensino Bésico de Pedrégao Grande



Representactes
matematicas

Representacdes
multiplas

Conexdes entre
representacées

Linguagem
simbdlica
matematica

- Ler e interpretar ideias e
processos matematicos expressos
por representagdes diversas.

- Usar representacdes multiplas
para demonstrar compreenséo,
raciocinar e exprimir ideias e
processos matematicos, em
especial linguagem verbal e
diagramas.

- Estabelecer conexdes e

conversoes entre diferentes
representacoes relativas as
mesmas ideias/processos
matematicos, nomeadamente

recorrendo a tecnologia.

- Usar a linguagem simbdlica
matematica e reconhecer 0 seu
valor para comunicar sinteticamente
e com precisao.

- Utilizar uma variedade de representacdes fisicas para simular situacdes
matematicas, incluindo materiais manipulaveis e dramatizagdo de
processos durante a resolucéo de problemas. (Pagina 19 AE)

- Pedir aos alunos que utilizem representagdes visuais, seja com papel e
lapis ou em formato digital, para explicar aos outros o seu processo de
resolucdo de um problema ou a sua compreensdo de um conceito.
(Pagina 19 AE)

- Reconhecer e apreciar novas ideias criativas, quer surjam
individualmente ou através da interagdo com 0s outros, e valorizar uma
variedade de solugbes e representacdes que promovam a inclusdo de
todos os alunos. (Pagina 19 AE)

- Facilitar uma discussdo em toda a turma sobre varias resolugdes de
uma mesma tarefa que envolvam diferentes representa¢des, comparando
coletivamente a sua eficacia e refletindo sobre como podem ser aplicadas
em tarefas semelhantes. Valorizar a diversidade de resolugbes e
representacdes que promovam a inclusdo dos alunos, reconhecendo o
seu espirito de iniciativa e autonomia. (Pagina 19 AE)

- Disponibilizar recursos que facilitem a partiha das diversas
representacdes utilizadas pelos alunos na resolucdo das tarefas. (Pagina
20 AE)

- Estimular a andlise de diversas representacdes de uma mesma
situagdo, abrangendo representagdes verbais, visuais, fisicas,
contextuais e simbdlicas, e destacar as relagbes entre elas,
demonstrando a importancia das conexdes entre representagdes para
facilitar a compreensédo matematica. (Pagina 20 AE)

- Incentivar o uso progressivo de linguagem simbolica matematica.

- Apresentar aos alunos descricdes de uma mesma situagdo por meio de
vérias representacdes e discutir as vantagens da linguagem simbdlica.
(Pagina 20 AE)
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Comunicacéo
matematica
Expresséo de

ideias

Discusséao de ideias

- Descrever a sua forma de pensar
acerca de ideias e processos
matematicos, oralmente e por
escrito.

- Ouvir os outros, questionar e
discutir as ideias de forma
fundamentada, e contrapor
argumentos.

- Reconhecer e valorizar os alunos como protagonistas da comunicagao
matematica, incentivando-os a usar suas proprias expressoes e criando
deliberadamente oportunidades para que falem, questionem e
esclarecam seus colegas, promovendo gradualmente a constru¢do de
sua autoconfianca. (Pagina 18 AE)

- Promover a melhoria da comunicacdo escrita ao colaborar na
construcdo de frases que organizem o conhecimento mateméatico
instituido sobre ideias relevantes, em conjunto com os alunos. (Pagina 18
AE)

- Formular questdes para avaliar o conhecimento prévio, apoiar o
raciocinio relevante e promover a autorregulacdo dos alunos na
comunicacdo matematica. (Pagina 18 AE)

- Incentivar a partilha e discussdo de ideias e processos matematicos
entre alunos e com o professor, promovendo a fundamentagdo das
afirmacdes, valorizando argumentos e capacidade de negociar e aceitar
diferentes pontos de vista. (Pagina 18 AE)

NUMEROS

Adicéo e
subtracéo
Significado e uso
da subtracéo

Calculo mental
Estratégias de
célculo mental

- Interpretar e modelar situacdes
com subtracdo, nos sentidos de
retirar, completar e comparar, e
resolver problemas associados.

- Calcular mentalmente, recorrendo
a representacoes multiplas,
nomeadamente a representagdo na

reta numérica e a representacdo
horizontal do célculo.

- Na exploragédo do problema, propor aos alunos que contem uma histéria
sobre o que podera ter acontecido durante o

dia — articular com Portugués (oralidade).

- Propor a resolugéo de problemas que permitam explorar os diferentes
sentidos da subtracéo.

- Explorar as diferentes situacGes da subtragdo recorrendo a: objetos do
dia a dia (lapis de cor); MAB; moldura do 10 e colar de contas.

- Propor a utilizacéo da reta numérica como modelo de suporte a
representacdo das estratégias de célculo usadas.

- Usar o MAB como recurso para o calculo.

- Recorrer aos seguintes recursos: contar com maos magnéticas; colar de
enfiamentos e trix ao cubo (subitizing).

- Propor aos alunos que imaginem uma histéria envolvendo a situagdo
retratada nas imagens.
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CAPACIDADES
MATEMATICAS

- Extrair a informacgdo essencial de
um problema.

- Criar oportunidades para que os alunos representem problemas de
forma simplificada, concentrando-se na informagdo mais importante. -
Realcar processos relevantes e secundarizar detalhes e especificidades
particulares

NUmeros Naturais
Significados de
ndmero natural

Usos do niimero
natural

Comparagéo
ordenacao

Relac8es
numeéricas
Composicéo e
decomposigéo

- Identificar nUmeros em contextos
varios e reconhecer o0 seu
significado como indicador de
guantidade, medida, ordenacao,
identificacéo e localizagéo.
-Contarde1em1,de2em?2,de5
em 5 e de 10 em 10, usando
modelos estruturados de contagem.
- Ler e representar nimeros até 10,
usando uma diversidade de
representagfes, nomeadamente a
reta numeérica.

- Comparar e ordenar numeros
naturais até ao 10, de forma
crescente e decrescente.

- Compor e decompor numeros
naturais até ao 10, de diversas
formas, usando diversos recursos e
representacoes.

- Relacionar um nUmero com
nameros de referéncia que Ihe
sejam préximos.

Pensamento Utilizar o tapete dos materiais manipulaveis, para auxiliar a resolugéo
computacional ! p p P ¢
~ recreio.
Abstracéo
NUMEROS

- Ouvir e explorar as quadras, levando os alunos a identificar os nimeros
que conhecem e estdo presentes nas mesmas.

- Questionar os alunos em que situa¢bes do dia a dia podem encontrar
ndameros e discutir com a turma a sua importancia. Por exemplo:
calendarios, relégios, nimeros de porta, entre outros.

- Para mecanizar o movimento de escrita dos ndmeros aprendidos, os
alunos podem usufruir de diferentes experiéncias, tais como: modelar os
ndameros com plasticina; escrever no quadro utilizando giz ou caneta;
escrever num tabuleiro com areia; escrever no quadro interativo, entre
outros.

- Explorar as diferentes representagbes do numero, recorrendo a
diferentes materiais: dado, domind, molduras do 10, barras Cuisenaire,
colar de contas.

- Sugerir que os alunos proponham outras representacdes dos nameros
abordados.
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ALGEBRA

Expressdes e

- Reconhecer a comutatividade da
adicdo e expressar em linguagem
natural o seu significado.

- Explorar as diferentes representagbes do numero, recorrendo a
diferentes materiais: dado, domind, molduras do 10, barras Cuisenaire,
colar de contas.

- Promover problemas orais em que os alunos sejam levados a

relacdes - Reconhecer o zero como
Propriedades das | elemento neutro da adicdo e | compreender que uma soma ndo depende da ordem das parcelas e que
operacgdes expressar em linguagem natural o | a adicdo de um nimero com zero é igual ao proprio nimero.
seu significado. - Promover a discussao das diferentes estratégias de resolugdo da tarefa
proposta.
- Proporcionar a realizagdo da tarefa a pares/grupo, promovendo o
trabalho colaborativo.
- Realizar a correcéo coletiva da tarefa proposta.
NUMEROS - Reconhecer e wusar o valor | - Fomentar a representacdo da dezena recorrendo a utilizacdo de
posicional de um algarismo no | materiais manipulaveis.
Sistema de sistema de numeracgédo decimal para | - Explorar as diferentes representacdes do nudmero, recorrendo a
numeracao descrever e representar ndmeros, | diferentes materiais: dado, domind, molduras do 10,
decimal nomeadamente com recurso a | barras Cuisenaire, colar de contas.

Valor posicional

materiais manipulaveis de base 10.

Relacdes
numeéricas
Factos basicos da
adicdo e sua
relagdo com a
subtracao

- Compreender e automatizar as
possiveis combinagdes de pares de
numeros naturais que podem ser
adicionados para formaro 5 e o0 10
e relacionar esses factos basicos
com a subtragéo.

- Discutir com os alunos os direitos dos animais em articulagdo com o
tema "Bem estar animal" de Cidadania e Desenvolvimento.

- Explorar a situagéo apresentada e propor aos alunos que partilhem as
suas estratégias para resolucdo da

situagdo problematica.

- Utilizar a moldura do 10 como recurso de apoio a contagem e ao
calculo. Os alunos podem representar o numero de espagos vazios
usando a relagdo entre a adi¢éo e subtragao.

- Progressivamente, relacionar os factos basicos da adigdo até 10 com a
subtracdo. Por exemplo: 4 +6=10,6+4=10,10-4=6e10-6 =4]

- Nas questdes 1 e 2, da pagina 61 do manual, propor a utilizacdo da
moldura do 10 como estratégia de resolugao.

- Contextualizacédo da leitura do tridngulo da adicdo e da subtragédo:
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DADOS
Questdes
estatisticas,
recolha e
organizacéao de
dados
Registo de dados

Representacdes
gréficas
Graficos de
pontos

Anélise de
graficos

- Usar listas para registar os dados
a recolher.

- Usar tabelas de contagem para
registar e organizar os dados a
medida que séo recolhidos (ou ap6s
a elaboragdo da lista), e indicar o
respetivo titulo.

- Representar conjuntos de dados
através de graficos de pontos,
incluindo fonte, titulo e legenda.

- Participar na decisdo sobre
qual(is) as representagdes graficas
a adotar num dado estudo e
justificar a(s) escolha(s).

- Explorar a situagcdo apresentada nodidlogo e propor aos alunos que
guestionem o0s colegas sobre quais as suas brincadeiras favoritas.

- Discutir com os alunos sobre a forma de como pretendem registar os
dados e orienta-los para o facto de que no nivel 1 aprenderam a fazer
contagens e que podem colocar as mesmas em tabelas.

- Elaborar uma tabela de contagens e frequéncias com os dados
recolhidos.

- Discutir com a turma como organizar o registo dos dados a recolher
para responder a uma dada questao.

- Representar os dados num gréafico de pontos e realizar a sua analise.

- Explorar a construcgéo coletiva de um graficos de pontos para responder
rapidamente a questfes estatisticas sobre dados a recolher na turma, em
plenério, usando recursos simples e eficazes. Por exemplo: Cada crianca
usa um post-it que cola no quadro ou na parede da sala, para indicar a
sua resposta.

GEOMETRIA E
MEDIDA
Solidos
Solidos e

superficies

- Reconhecer, em objetos do
quotidiano, formas de sdlidos
comuns (cone, cilindro, esfera,
cubo, paralelepipedo retangulo,
piramide, prisma), estabelecendo
conexdes matematicas com a
realidade.

- Identificar superficies planas e
superficies curvas em objetos
comuns e em modelos fisicos de
soélidos.

- Fazer um levantamento coletivo sobre os soélidos que as criangas ja
conhecem e, a partir desses, explorar os sdlidos geométricos com
recurso a manipulacao de, por exemplo, sélidos de madeira.

- A partir de objetos do quotidiano, identificar os solidos conhecidos.

- Propor uma recolha de imagens de edificios famosos no mundo e
relacionar a sua forma com os sélidos geométricos.

- Explorar com os alunos a nogdo de face, vértice e aresta. Esta
abordagem é importante para introduzir, mais a frente, as figuras
geomeétricas a partir dos solidos.

- A partir da imagem, explorar com os alunos as semelhangas entre o
paralelepipedo retangulo (prisma) e o cubo.

- Estimular a manipulagédo de sélidos geométricos para verificarem as
superficies curvas e planas do solido (“rolam” — superficie curva;

“ndo rolam” — superficie plana).

- Recorrer a sélidos de madeira, por exemplo, para facilitar a comparagéo
com os objetos.
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CAPACIDADES
MATEMATICAS

Resolucgéo de
problemas
Processo
Estratégia

processo de resolucédo de
problemas;

- Aplicar e adaptar estratégias
diversas de resolugéo de
problemas.

- Reconhecer a corregéo, a
diferenca e a eficacia de diferentes
estratégias da resolugdo de um
problema.

- Reconhecer e aplicar as etapas do

- Explorar com os alunos as diferentes etapas de resolugdo de um
problema:

— Interpretar o problema;

— Selecionar e executar uma estratégia;

— Avaliar o resultado.
- Valorizar as solugdes criativas dos alunos e analisar com a turma as
diversas abordagens utilizadas na resolugdo de problemas, visando
promover o conhecimento coletivo de estratégias aplicaveis em diferentes
situagoes.
- Facilitar discuss6es em toda a turma que abordem ndo apenas as
diferentes estratégias e representagdes utilizadas na resolucdo de
problemas, mas também a comparacdo de sua eficacia. Valorizar o
espirito critico dos alunos e incentivar a apresentagdo de argumentos, a
tomada de posi¢bes fundamentadas, bem como a capacidade de
negociar e aceitar diferentes pontos de vista.

Pensamento
computacional
Abstracéo
Depuracéo
Reconhecimento
de padrdes.

- Extrair a informacéo essencial de
um problema.

- Procurar e corrigir erros, testar,
refinar e otimizar uma dada
resolucdo apresentada.

- Reconhecer ou identificar padroes
no processo de resolugdo de um
problema e aplicar os que se
revelam eficazes na resolugéo de
outros problemas semelhantes.

- Criar oportunidades para que os alunos representem problemas de
forma simplificada, concentrando-se na informacdo mais importante. -
Realcar processos relevantes e secundarizar detalhes e especificidades
particulares.

Incentivar os alunos a definirem estratégias de testagem e "depuragéo”
(ou corre¢do) quando algo ndo funciona da forma esperada ou tem
alguma “imprecisdo”, com o intuito de encontrarem erros e melhorarem
0S Seus processos, incentivando a sua perseveranca no trabalho em
Matematica e promovendo progressivamente a construgdo da sua
autoconfianca.

- Usar um ambiente de programacao visual [Exemplo: Scratch], os alunos
poderdo otimizar as instru¢des (algoritmo) para a construcdo de um
guadrado através do recurso aos ciclos de repeticéo.
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