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Fase | Semana | Atividade {AEs} Descricao Recursos
Rever conceitos:
Até Ligar e desligar o computador em seguranga.
22/09/2023 Uso do computador Explorar o teclado (fung&es) e ferramentas de desenhos
Paint e Paint 3D.
Criar pasta com o nome para colocar ficheiro dentro
Aceder online ao livro “Joga e Aprende”. Mudar nome do
ficheiro e realizar algumas atividades (Ex: pag 12,19,20,30) | https://hub.happycode.pt/pluginfile.
Até Uso do browser e (https://www.seguranet.pt/ -> Recursos -> (em Nivel, | php/27919/mod resource/content/1
06/10/2023 ferramentas de edigdo selecionar 12 Ciclo) -> Clicar em Joga e Aprende: Estar /PT%20RA1%20-
Online) (https://www.seguranet.pt/pt/recursos/joga-e- %20LivroAtividades Insafe.pdf
aprende-estar-online-atividades-pre-escolar-e-1o-ciclo)
*Nota: abrir com Edge
Explicar que os computadores seguem instrugdes
(algoritmos); criar algoritmos para resolver tarefas (chegar
Até CI1 - Algoritmos 3rlrjln(;:tjsfr:w’i::Zzn;::c:r::(?)k')ﬁti(a)iadrzgiilc’)?:::a os colegas https://hub.happycode.pt/course/vie
20/10/2023 X ! w.php?id=199&section=3
resolverem com algoritmos.
*Fazer origami/Cisne ou Quantos-Queres ou Caminho
Aula CI2 -
. . I . . . https://hub.happycode.pt/course/vie
. Iniciar/continuar a utilizagdo de dispositivos digitais - B
Até ClI2 — Manipulagao digital (tablet ou computador) através da resolugdo de desafios w.php?id=199&section=1
10/11/2023 na plataforma Code.org Link dos exercicios:
© e https://studio.code.org/s/pre-
E express-2021
5 Introduzir a plataforma Kodu: Abrir, alterar, testar e
§ Até CI3 - Introdugdo a gravar um mundo 3D no Kodu Game Lab (perspetivas, Aula CI3 -
a 08/12/2023 ferramenta Kodu - Aula propriedades de objetos, definigdes). https://hub.happycode.pt/course/vie
4 “Aldeia” * Tentar fazer CI9 - Aula “Preservagdo do w.php?id=199&section=1
b Ambiente”
- Aula CD02:
Ver o video “Histdrias do Lucas — Qual é a palavra- https://hub.:appycode.pt/course/we
e passe?” e cantar musica em conjunto; . w.pl"wp.l|d.=199&sect|on=1 .
Até final 12 " ” Video - Histérias do Lucas - Qual é a
, CD2 - “Seguranga Conversar sobre passwords (para que servem e que
Periodo caracteristicas devem ter). Palavra-Passe )
Inventar palavras-passe e testar a sua seguranga online. https://youtu.be/XmxaMmLirp4
Link para testar Passwords:
https://password.kaspersky.com/
Até Treino provas afericio Aceder a prova de treino do IAVE e realizar a Prova de
12/01/2024 estudo do Meio e Portugués
Criar um Mundo 3D simples, do zero, com insergdo e
Até C14 - Amigos exploradores edicdo de terreno, com duas personagens controladas | https://hub.happycode.pt/course/vie
26/01/2024 pelo input de teclado para que possam explorar o mundo w.php?id=199&section=1
juntas (inicio a programacao visual Kodu).
Até CI9 - Aula “Preservagdo do BSZ?;YELV?;?OJEFO. Po';";ao . duzi . h J/h bAhUIa ci9 d /
01/03/2024 Ambiente” *Nota: j € iver feito al2 parte, introduzir o projeto ttQS. ub. ‘aDDVCO e.DF cours
Reciclagem e/view.php?id=199&section=1
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Treino provas aferigdo

Aceder a prova de treino do IAVE e realizar a Prova de
estudo do Meio e Portugués

Ver o video “Histérias do Lucas - Quem me anda a
chamar nomes?”; e cantar musica em conjunto;
Refletir sobre situa¢des menos respeitosas

Aula CDO03:
https://hub.happycode.pt/cours
e/view.php?id=199&section=1

Até final 22 . . X
periodo CD3 — Respeito (comportamentos, motivos, sentimentos,
alternativas); Video - Quem me anda a
Criar lista de regras importantes para tratar bem chamar nomes?
0s outros (como ser herois da simpatia). https://youtu.be/PKZ3gAXRIKg
C19- Aula “P 30 d Aula €19 -
- Aula “Preservagdo do e wp ”
Ambiente” ¢ Desenvolver o Projeto “Reciclagem https://hub.happycode.pt/cours
e/view.php?id=199&section=1
IP1 - Investigar Desenhar. u.m plano par.a o~r|entar a investigagdo sobre o
tema definido para a missdo.
32 Periodo
Fazer exercicios de recolha de informagdo, de diversas https://hub.happycode.pt/course/vie
22 Fase . . X . - .
Missdo IP2 — Pesquisar formas e em formatos distintos (fotografia, escrita, som, w.php?id=183&section=1
desenho).
Organizar ideias e informagdo recolhida de forma a
IP3 — Organizar desenvolver um plano de construgdo do projeto
auténomo.
. - Aceder a prova de treino do IAVE e realizar a Prova de http://pae.iave.pt/taoDelivery/Delive
Treino provas aferigdo . N -
estudo do Meio e Portugués ryServer/index
32 Fase Criar componentes visuais, auditivos e de funcionalidade
Constr 32 Periodo Cl11 - Projetos auténomos | (programacgdo) dos projetos livres (sobre o tema definido
ugido para missdo), testar, colaborar, esclarecer duvidas.
42 Fase Preparar a apresentagdo dos trabalhos: preencher
Aprese CC3 — Apresentar estrutura, criar apoio visual/auditivo (caso se aplique),
ntagdo treinar discurso e postura.
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Dominio % Muito Bom

Bom Suficiente Insuficiente

Tem plena consciéncia do
impacto das TIC no seu dia a
dia. Expressa-se sempre
enquanto cidaddo digital, de

Tem consciéncia do impacto
das TIC no seu dia a dia.
Expressa-se enquanto
cidaddo digital, de forma

Tem alguma consciéncia do
impacto das TIC no seu dia a
dia. Expressa-se enquanto
cidad3o digital, de, recorrendo

Tem pouca ou nenhuma
consciéncia do impacto das TIC
no seu dia a dia. Expressa-se

enquanto cidaddo digital, de
Cidadania . forma adequada, recorrendo | adequada, recorrendo as TIC. | as TIC. Nem sempre adota uma | forma rudimentar, recorrendo
D1 Digital 25% as TIC. Adota uma atitude Adota uma atitude critica, atitude critica, refletida e as TIC. Raramente adota uma
critica, refletida e responsavel | refletida e responsavel no uso responsavel no uso de atitude critica, refletida e
no uso de tecnologias, de tecnologias, ambientes e tecnologias, ambientes e responsavel no uso de
ambientes e servigos digitais. servigos digitais. servigos digitais. tecnologias, ambientes e
servigos digitais.
Formula quest&es para Formula questdes simples Formula, com alguma N&o consegue formular
orientar a pesquisa de para orientar a pesquisa de dificuldade, questSes simples | questGes simples para orientar
informacdo. Planifica com informacdo. Planifica para orientar a pesquisa de a pesquisa de informagdo. Ndo
Investigar facilidade estratégias de estratégias de investigagao. informagdo. Planifica, com planifica estratégias de
D2 e 25% investigacdo. Recolhe Recolhe informagao e utiliza-a | alguma dificuldade, estratégias investigagdo. Pesquisa
P . informagdo, analisa a nos trabalhos. de investigacdo. Recolhe informacgdo, mas ndo recolhe
esquisar informacdo e utiliza a informacdo e utiliza-a nos nem consegue utilizar essa
informacgdo nos trabalhos. trabalhos. informacdo.
Identifica diferentes formas de | Identifica diferentes formas Identifica algumas formas de Identifica com dificuldade
comunicagdo digital. de comunicagdo digital. comunicagdo digital. Comunica, diferentes formas de
Comunica, utilizando Comunica, utilizando utilizando ferramentas digitais. | comunicagdo digital. Comunica,
ferramentas digitais, ferramentas digitais, Colabora pouco com os com dificuldade, utilizando
Comunicar assumindo uma postura

assumindo, por vezes, uma
D3 e 25% particip.ativa durant.e o ) postura participativa durante

desenvolvimento e aplicagdo
Colaborar prética das aprendizagens.
Colabora ativamente com os
colegas, na criagdo e na

partilha os trabalhos
realizados.

colegas, na criagdo e na
partilha os trabalhos
realizados.

ferramentas digitais. Colabora

muito pouco com os colegas, na

criagdo e na partilha os
trabalhos realizados.

o desenvolvimento e
aplicagdo pratica das
aprendizagens. Colabora com
os colegas, na criagdo e na
partilha os trabalhos
realizados.

Identifica e compreende
sempre a utilizagdo do digital
no mundo que os rodeia.
Utiliza as TIC de modo a criar
solugdes para problemas do
quotidiano. Cria algoritmos,
Criar e para r’e.solver pr.oblemas
25% especificos. Aplica o que
aprendeu a situagGes
praticas/experimentais, de
forma criativa e inovadora,
produzindo artefactos digitais
criativos.

Identifica e compreende a
utilizagdo do digital no mundo

que os rodeia. Utiliza as TIC
de modo a criar solugdes para
problemas do quotidiano.
Cria algoritmos simples, para
resolver problemas
especificos. Aplica o que
aprendeu a situagées
praticas/experimentais,
produzindo artefactos digitais
criativos.

Nem sempre identifica e/ou
compreende a utilizagdo do
digital no mundo que os rodeia.
Nem sempre utiliza as TIC de
modo a criar solugdes para
problemas do quotidiano. Cria,
com alguma dificuldade,
algoritmos simples, para
resolver problemas especificos.
Nem sempre aplica o que
aprendeu a situagdes
praticas/experimentais,
produzindo artefactos digitais
simples.

Tem muita dificuldade em
identificar e compreender a

utilizagdo do digital no mundo
que os rodeia. Raramente utiliza
as TIC de modo a criar solugGes
para problemas do quotidiano.
Cria, com bastante dificuldade,
algoritmos simples, para
resolver problemas especificos.
N3o conseguiu ainda aplicar o
que aprendeu nas aulas, e
outras adquiridas, a situagdes
praticas/experimentais para
produzir artefactos digitais
simples.

D4

inovar
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